
 

 

 المديرية العامة للتعليم     

 مديرية التعليم الابتدائ      



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
 
 الل
 
 01 : عبة   

 
 
 اسم الل
 
 اتباع المسار  : عبة       
 :  الهدف

 
 الت
 
      

ف     حكم 
         

ف  القلم     استعمال 
                

 مسارات مختلفة
عب

 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 قواعد اللعبة:  
ة زمنية لإنجاز اللعبة   - •

 
                      تحديد مد
 
         

   . يسمح باستعمال الممحاة لمرة واحدة فقط  •

تلوين المسار بلون من اختيار الطفل بعد    - •

 . تعيينه بقلم الرصاص

 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

 طفل              فردي ة لكلبطاقة  - •

اة   - •                         قلم رصاص، ممحاة، مي 

 مؤقت  -
 

 
عبة: 

 
     خطوات الل
 
          

يتم تقديم البطاقة للأطفال ومطالبتهم بالحديث عن كل جزئية مرتبطة بمكوناتها )تسمية الحيوانات الموجودة،   •
صغ بتسمية      ي  المطالبة 

 
والذ  ها 
 
ه  ا ذما   منها،كر          الحيوانات،  ذ تأكل  أو  أه  أليفة  حيوانات  ه   هل   .... تعيش؟                                        ين 

   ذكر الحيوانات الأ  متوحشة؟ 
   ليفة الموجودة ف 
ا  ذهو الحيوان الالمنازل، أسماؤها، ما                   ولماذا     ولماذا؟                ي تحبونه كثي 

ع،            ثلا مرب    م   هذه الخطوطشكال القريبة من          ماه  الأ   الخطوط، ه  ذ )ذكر أنواع هصغارها؟    ن ه الحيوانات عذتبحث ه 
 ( .... مثلث، دائرة

  الفضاء     ي   مطالبة اللاعب •
          بكتابة الخطوط ف 
                  . 

  المطلوب منهم  •
ك وقت للاعبي   للتفكي  ف                 يي 
                            . 

 
 التعليمة: 

ه،   وصغي  حيوان  مسار كل   تحدد  جميلة  بطاقة                                                اليك 
   
ف  الخطوط  بتتبع  صغارها  إيجاد    

ف  الأمهات     ساعد 
                              

              
 . القلمالاتجاه الصحيح وبحركات دقيقة دون رفع 

 
 العرض والمناقشة: 

مدى   • لمتابعة  الصفوف  على  بالمرور  العمل                                             ينته  

قواعد   أهم  الوقوف على  ورة  مع صر  التعليمة،                                                تطبيق 

 التنفيذ الإجرائية للعبة 

  المفهوم:  
 
            التوسع ف
 
         

 
 
 يتم تكييف الل
 
                                     عبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة               

   ف 
  

اللاعبي    تمكن                        حالة 
 
الل حل   من 
 
الأصلية            بسهولة  عبة 

 . والعكس
 
 
 الت
 
 قييم:     
من    الأنامل  وضعف  قوة  تحديد  على  اللعبة  تساعد 

  استعمال القلم.    
                    جهة، ومستوى التحكم ف 
                      

 



 
 
 الل
 
 02 : عبة   

 
ل  : اللعبةاسم 

 
  الظ
 
 المطابق    

 
تنمية وتطوير الإدراك البصري من خلال مطابقة   : الهدف
ور  .         الص 

 .  فردي: طريقة اللعب
عبةقواعد 

 
    الل
 
    :                                                              

-  
 
 تحديد مد
 
عبةة لإنجاز         ة زمني          

 
    الل
 
    

-  
 
 تتطلب الل
 
ها  عبة          

 
    فهم العلاقات بي   الحيوانات وظل
 
                                 

ك   -  . وقتا للإنجاز العمل المطلوب         للاعبي         يي 
 : المواد اللازمة

                                                                                                       . ورقة عمل -

   : خطوات اللعبة
-   

  القسم أو ف 
  تلعب ف 

             
احة.                   الس 

                                إلى التفكي  بشكل دقيق لتحديد ظل    اللاعبونيحتاج    -
ورة الحقيقية. كل عنصر                             من عناصر الص 
   التعليمة: 

                                          ثلاث صور حيوانات مختلفة، أربط بي   كل ظلليك  إ
  تناسبه 

         من الظلال بصورة الحيوان الن 
                            

   والمناقشة: العرض 
  النتيجة المتوص    والمناقشة                    ينته  العمل بالعرض   

                  ف 
ل    

م ورة    عإليها  الص  بي    المطابقة  تقنيات                                        استنتاج 
 الحقيقية وظلها. 

 
 التقييم: 
تطو ر  اللعبة    فائدة  تكمن أنها    

              ف 
على     الطفل  قدرة 

 لديه  ة الملاحظ ة                                     المطابقة والتحليل كما أنها تعزز قو  
 

  المفهوم:  
 
            التوسع ف
 
         

 
 
 يتم تكييف الل
 
                                     عبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة               

   ف 
  

                      حالة تمكن اللاعبي   
 
الل  من حل 
 
عبة الأصلية بسهولة           

 . والعكس
 
 
 الت
 
 قييم:     

عناصر    تحديد  دقة  ملاحظة  على  التقييم  يرتكز 
ه. 
 
   التوافق بي   الشكل وظل
 
                       

 

 
 
 

 
 



 
 
 الل
 
 03 : عبة   

 
 النمط  ةتكمل  : اللعبةاسم 
 

   مطابقة النمط للشكل تعزيز القدرة على   : الهدف
عب

 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 قواعد اللعبة:  
ة   - ام الزمن المخصص لكل في                                 احي 
ب  للتلميذ يمكن   - تلميذ  دوات أو سؤال  مختلف الأ الاستعانة 

  مجموع 
        آخر إذا كان يلعب ف 
 .ته                   

 عند الخطأ تقبل محاولة واحدة فقط  -
 

 المواد اللازمة:  
 .ورقة العمل منجزة على السبورة
                               أوراق عمل فردي ة لكل تلميذ  

 
عبة: 

 
     خطوات الل
 
          

 توزي    ع الوسائل   -
 تحديد التعليمة  -
تخميناتهم   - إلى  بالتعليمة  الاستماع  قة 

 
المتعل ات                والتفسي 
 
                 

عبة. 
 
     المرتبطة بالل
 
              

 
إلى   1مجموعة من الأشكال والقطع مرتبة من    اليك  التعليمة: 

 م الخاص بها.                       اربط كل قطعة بالمجس   12
 العرض والمناقشة:  

بتشجيع   العمل  القسم    3                    ينته   بتوزي    ع كراريس  و  أ                                  متفوقي   
 السبورة. .....  مسح

  المفهوم: 
 
           التوسع ف
 
          

 
 
الل تكييف   يتم 
 
أكي  صعوبة                مشابهة  نماذج  بطرح  حالة                                    عبة    

        ف 
  

 من حل اللعبة الأصلية بسهولة                 تمكن اللاعبي   
 التقييم:  

الأو   - التخمينات  على  كي   
                       الي 
     لي      

 
الل مها 

 
يقد   

الن   ة 
 
       

 
     

 عبون      
 وتثمينها. 

 والسعة  الذين يملكون قدرة الإدراك     ي   البحث عن اللاعب -
 

 

 
 



 
 
 الل
 
 04 : عبة   

 
 
 
 اسم الل
 
خيل ة: عب       

 
كل الد

 
    الش

 
      

 
      

 
وزيادة   البصرية  الذاكرة مهارات تطوير الهدف:  
كي  . 

      الي 
     

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          

   قواعد اللعبة: 
اما-  . لذلك ص        المخص   الوقت       حي 
عب    يسمح -

 
    لل
 
 .واحد      بخط    
مة:  المواد 

 
     اللاز
 
     

   كما  العمل ورقة -
  ف 
 المرفقة الصورة   

 ساعة  – 
عبة: 

 
     خطوات الل
 
          

   بتمعنو  يلاحظ -
  ف 
 ورة      الص     

  يستنتج الشكل المختلف.    -
 

 : التعليمة
كل  

 
  أمامك، واكتشف الش

ورة الن    الص 
ظر ف 

 
ق الن

 
    دق

 
                   

              
     

 
     

 
  

  الأشكال. 
خيل، الذي لا ينتم  لباف 

 
          الد

                       
 
    

 العرض والمناقشة:  
دون اهمال بقية             متفوقي     3                    ينته  العمل بتشجيع   •

 .     ي   اللاعب              المشاركي   من 

مها   •
 
يقد   

الن  الأولية  التخمينات  على  كي   
     الي 

 
     

                             
    

 وتثمينها.  اللاعبون

 . ةشعة البديهالذين يملكون       ي   اللاعبالبحث عن   •
 
 
 الت
 
  المفهوم:     

 
            وسع ف
 
       

                                  ف اللعبة بطرح نماذج مشابهة أكي             يتم تكيي   •

اللاعبي   صعوبة   • تمكن  حالة    
                     ف 
     

 
الل حل   من 
 
عبة           

 الأصلية  
 . بسهولة والعكس

 التقييم:  

عند   • كي   
الي  قو ة  ملاحظة  على  اللعبة            تساعد 
                               

     ي   اللاعب

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 الل
 
 05 : عبة   

 
 . الجواب الصحيح : اللعبةاسم 
 

 الهدف: 
 
 التدريب على دق
 
كي   مع تعزيز               

               ة الملاحظة والي 
               

 الفهم  
 فردي  : طريقة اللعب

 
   : اللعبةقواعد 

-    
 
 يتم بناء الل
 
 . (ة)عبة بمرافقة المعلم             

ام الزمن المخصص للعبة -  .                           احي 
 : اللازمةالمواد 

 . أوراق عمل -
 

عبة: خطوات 
 
     الل
 
    

-   
  القسم أو ف 

  تلعب ف 
             

 الساحة.        
 . المطروحة                                       اختيار الجواب الصحيح من بي   الاختيارات -

ك   - •  .  منهم لإنجاز المطلوب   وقت         للاعبي         يي 
 

 التعليمة: 

  الرسومات ثم      مع  اليك الرسومات المختلفة، ت •
               ن ف 
     خي   ا     

 الإجابة المناسبة 
 :  العرض

  النتيجة  والمناقشة                   ينته  العمل بالعرض 
          ف 
 إليها  المتوصل  

ون(.  الاختيار ة وأساس                مع ذكر الخاصي  
 
     )الشكل والل
 
            

 
  المفهوم       التوس  

 
          ع ف
 
    : 

 
 
 يتم تكييف الل
 
 .                               بطرح نماذج مشابهة أكي  تعقيدا  عبة              

 التقييم:   •

•  
 
 تساعد الل
 
  إيجاد      ي   ة اللاعب           اكتشاف قو  عبة على           

 
          ف
 
  

                         العلاقات بوجود خاصيتي    
•  

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 الل
 
 06 : عبة   

 
 
 
 اسم الل
 
 نسخ المرآة : عبة       
  والهندس   الهدف

فكي  المكائ 
 
            : تطوير مهارات الت

            
 
                   

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 قواعد اللعبة:  
يتم إنتاج الأشكال نفسها من قبل الطفل بطريقة   -

 المرآة  
  الاتجاه المعاكس  )أي

                 رسم نفس الشكل لكن ف 
و  أ                    

)  
   الرسم بالتناظر الأفق 
                     . 

 تحدي الوقت المطلوب   - 

 عدم المحو  - •

 رفع القلم عدم - •
 المواد اللازمة:  

 ورقة عمل لكل طفل  - •

اة  – لم رصاص ق - •  ورق شفاف للتأكد  -       مي 

 مؤقت  و أساعة رملية  - •
 مرآة للتأكد  -

  

عبة: 
 
     خطوات الل
 
          

البطاقة   • تقديم  عن كل          للاعبي   يتم  بالحديث  بمكو    ومطالبتهم  مرتبطة  الخطوط                     جزئية  أنواع  )ذكر  ناتها 
  عمودي ......، المطالبة بذكر عدد 

                                  الموجودة منكس افق 
قاط هل                   

 
       الن
 
  . و فرديأ         هو زوج       

           للاعبي   مطالبة  •
 
 باختيار الأدوات الا
 
 . زمة للعمل                 

ك    المطلوب منهم؛          للاعبي        يي 
                وقت للتفكي  ف 
               

 
 
 الت
 
 عليمة:     

 أمامك مجوعة من أنماط رسومات مختلفة الشكل على يسار  
                                                         البطاقات، عليك أن تعيد رسمها على اليمي   بطريقة عكسية. 

 العرض والمناقشة:   
مدى   لمتابعة  الصفوف  على  بالمرور  العمل  تطبيق                                             ينته  

 التعليمة 
  المفهوم:  

 
            التوسع ف
 
         

•  
 
الل تكييف   يتم 
 
مشابهة               نماذج  بطرح  حالة              أكي  صعوبة    عبة    

 
        ف
 
 

 . اللعبة الأصلية بسهولة والعكس        من حل                 تمكن اللاعبي   
 التقييم:  

• -   
 
الل  استخدام 
 
ة                       ذين يملكون قدرة بصري  ل ا      ي   اللاعبعبة لمتابعة             

          البقي ة. ة مختلفة عن        وذهني  

 .  ببطاقات استحسان     ي   تشجيع المتفوق - •
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 
 
 
 
 



عبة: 
 
     الل
 
   07 

 الأسهم ق سبا: اللعبةاسم 
فس   : الهدف

 
قة بالن

 
كي   والانتباه وتعزيز الث

   تحسي   الي 
 
       

 
                        

            
عب

 
   طريقة الل
 
  الفوج(6        جماع  ):          

         تلاميد ف 
         

 قواعد اللعبة:  
ام الز   - • ة           من المخص              احي   وتحديده.            ص لكل في 

 كل لاعب ينجز سطر.   - •

• -   
 
المحد الوقت  تجاوز   عند 
 
لأحد                          د 

ف  عبي   
 
  الل

        
 
سطره        اكمال 

 . عضاء فريقه مساعدتهأ يستطيع 

 يفوز. ل     و  لأالفوج الذي يكمل ا - •

الفريق  - • تعادل  نقطة       ي    عند  ينجز إ           تعط   الذي  للفريق  ضافية 
 
 
 الل
 
 عبة قبل الوقت ال   

 
 ل
 
 . زم أو حساب عدد الأخطاء المرتكبة 

 المواد اللازمة:  
 . الحاجة( )حسب  للاستئناس اقسام  3الى  ةم    قس          بورة م       الس   - •

 . ورقة العمل منجزة على السبورة - •

 ى ملون            و ورق مقو  أأسهم ملونة مصنوعة بورق ملون  - •

 ة لباد ملون أقلام   - •
  ولا لوان حسب ما هو متاح               يمكن تغيي  الأ -

 
 يقتصر على الل
 
       وني               

. صفر الأ               والبنفسج  

 

عبة: 
 
     خطوات الل
 
          

 . وتسميتها فواج  يتم تشكيل الأ -
 الوسائل. توزي    ع   -
 واليسار.                تحديد اليمي     -
قة بالتعليمة   -

 
ات المتعل               الاس             تماع إلى تخميناتهم والتفس             ي 
 
                                      

عبة. 
 
     المرتبطة بالل
 
              

ح التعليمة من قبل المعلم -  )ة(حيث:                              ش 

   يبدأ •
 
 الل
 
    الموجودة الأسهم  بفحص  عب   

  ف 
 .الجدول   

    الأسهم  إلى  بالإشارة اللاعب قومي  •
  الن 
   مع تتوافق      

 
 الن
 
  مط   

 
 المحد
 
  د      

 .ممكن وقت  بأشع

  ال    ذي   الوق    تو   الفرق  س               م    اءأ  في    ه  ج    دول)ة(    المعلم  يرس               م •
 .المهمة  لإنهاء  الفريق  استغرقه
   التعليمة: 

  المكان المناس    ب  
                  بمعية أفراد مجموعتك، قم بوض    ع الأس    هم ف 
                                     

 لها، بعد تحديد اتجاهها، موقعها ولونها. 
 العرض والمناقشة:  

                                 ينته  العم ل بتتوي    ج الفريق   •
 
  الف ائز ف
 
 وق ت  ب أشع  المهم ة  إكم ال          

 . و كأسأبميدالية    الأخطاء  من  عدد  وبأقل
  المفهوم:  

 
            التوسع ف
 
         

•  
 
 يتم تكييف الل
 
  حالة              

       عبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة ف 
                                    

ن  •
 
  تمك
 
 . من حل اللعبة الأصلية بسهولة والعكس     ي   اللاعب    

 التقييم:   •
مها    - •

 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
     الي 

 
     

                             
 وتثمينها.   اللاعبون    

ي    ع. الذين يملكون قدرة الإدراك        ي   اللاعبالبحث عن    - •               الس 

 

 



 ا
 
 لل
 
 08 : عبة  

غي  : اسم اللعبة
ر الص 

 
    المشف

      
 
      

  وحل  الألغاز البسيطة  :  الهدف
                       تحفي   التفكي  المنطق 
                       

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          
 
 
 قواعد الل
 
 عبة:           

ام الزمن المخص   - • ة                    احي   .            ص لكل في 

 يمكن استخدام كل شكل مرة واحدة فقط.  - •

 . الذي يظهر نتيجته اقصاء اللاعب - •
 المواد اللازمة:  

 . بطاقة الأشكال بالألوان- •

 وخشيبات.  ملونة ن، أو قريصات             القطن الملو  - •
عبة

 
    خطوات الل
 
         : 

 .                                                 يتم  توزي    ع بطاقة الأشكال الملو نة على كل تلميذ  -
ترك   - )مع  والألوان  المعروضة  الأشكال  الحديث عن 

يحبونها     
الن  الألوان  عن  للتعبي   للاعبي               فرصة 
                                   

  الحياة اليومية مع ذكر سبب  
ء ف   

                             وربطها مع أي س 
     

               
ون(

 
    تفضيلهم لذلك الل
 
                . 

إلى   - قة  الاستماع 
 
المتعل ات  فسي 

 
والت     تخميناتهم 

 
             

 
              

عبة 
 
عليمة المرتبطة بالل

 
    بالت

 
                   

 
    . 

ح التعليمة من قبل المعلم )ة( حيث -  :                                   ش 
عب اختيار الرمز المناسب الموجود تحت  

 
                                     يجب على الل
 
          

كل المناسب  
 
  الش

  البطاقة العلوية، ووضعه ف 
            كل شكل ف 

 
     

                           
         

  
وئ 
 
مط الل

 
فلية بناء  على مطابقة الن   البطاقة الس 

  له ف 
   
 
      

 
                                      

     . 
كل المختار مع نمط الألوان  

 
                          يجب أن يتوافق الرمز مع الش
 
                          

تيب المحدد  .                 والي 

 

 التعليمة:  
)الأشكال  لاحظ   العلوية،  4الأربعة  البطاقة    

ف  الملونة   )                    
            

ونية  
 
      تحت كل شكل رمز معي  ، باعتماد مطابقة الأنماط الل
 
                                               

  الجزء العلوي،  
ة مع الأنماط الموجودة ف    الشبكة الكبي 

                 ف 
                                      

  
ش تحت كل  منها  ضع  البطاقة    السهمكل    

ف             المناسب 
          

فلية.             الس 
 العرض والمناقشة:  

ل إليها.     ي                             ينته  العمل بمناقشة اللاعب    النتيجة المتوص 
 
                           ف
 
   

  المفهوم:  
 
            التوسع ف
 
         

                                                 يتم تكييف اللعبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة  •
   ف 
  

اللاعبي    تمكن  بسهولة                       حالة  الأصلية  عبة 
 
الل حل                      من 
 
          

 والعكس. 
 التقييم:  

اللاعبون    • مها 
 
يقد   

الن  الأولية  التخمينات  على  كي   
             الي 

 
     

                             
    

 وتثمينها. 
 الذين يملكون قدرة بناء العلاقات      ي   البحث عن اللاعب •

                         بي   المعطيات المختلفة  
غي   •

ر الص 
 
    تتوي    ج الفائز بتاج المشف

      
 
                            . 

  

 

 



عبة: 
 
     الل
 
   09 

 
 
 
 اسم الل
 
  تكملة  : عبة       

 
 الن
 
 مط    

مط   : إدراك مفهوم تكرار عنصر الهدف
 
  الن

    معي    ف 
 
     

          
عب

 
   طريقة الل
 
 : فردي          
 
 
 قواعد الل
 
 عبة:           

ام الز   - • ة           من المخص              احي   وتحديده.            ص لكل في 

  لاعب على    طرح سؤال  أو  مساعدة  بأدوات  الاستعانة   للتلميذ   يمكن  - •
   يلعب  كان  إذا آخر 

  ف 
 .مجموعته   

 . فقط واحدة محاولة  تقبل  الخطأ عند - •
 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

 .بورة                         ورقة العمل منجزة على الس   - •
  لاختيار الأجوبة متعددة بطاقات -

 
 الش
 
  لإكمال المناسب كل   

 
 الن
 
 . مط   

 
عبة: 

 
     خطوات الل
 
          

 الوسائل. توزي    ع  •

 . تحديد التعليمة •

المرتبطة   • بالتعليمة  قة 
 
المتعل ات  والتفسي  تخميناتهم  إلى                         الاستماع 
 
                                      

عبة. 
 
     بالل
 
     

ح التعليمة من قبل المعلم  •  حيث:  )ة(                           ش 

  ينظر •
 
 الل
 
  فهم ويحاول المقدمة البطاقات  إلى  عب   

 
 الن
 
  مط    

 
 الظ
 
 . اهر    

  يستخدم  •
 
 الل
 
  لإكمال الأجوبة بطاقات  عب   

 
 الن
 
 .حيح     الص   مط    

•  

 

 التعليمة: 
البطاقات،   الذي بي   يديك، ستجد ما يمي    هذه  كل 

 
الش   

ظر ف 
 
الن ق 

 
                                                 دق

 
     

     
 
     

 
  

 البطاقة المناسبة مكان علامة الاستفهام. حاول أن تضع 
 العرض والمناقشة:  

بتشجيع   • العمل  القسم    3                    ينته   كراريس  بتوزي    ع  مسح  أ                                  متفوقي    و 
 الخ ... بورة      الس  

  المفهوم: 
 
           التوسع ف
 
          

صعوبة   • أكي   مشابهة  نماذج  بطرح  اللعبة  تكييف  تمكن                                                 يتم  حالة    
             ف 
  

   . من حل اللعبة الأصلية بسهولة           اللاعبي   

•  
 التقييم:  

مها  -
 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
    الي 

 
     

                             
 وتثمينها.  اللاعبون     

  من خلال -
         تشجع لعبة الأنماط على التفكي  النقدي والمنطق 
                                            

 العناصر المختلفة.                       البحث عن العلاقات بي    -
البصرية   - المهارات  تطوير  على  اللعبة  الأشكال  و تساعد  تميي                      على 

 والألوان والأحجام. 
ي    ع.   الذين يملكون قدرة الإدراك    ي   لبحث عن اللاعبا -              الس 
 

 

 
 



 10اللعبة: 
 
 
 اسم الل
 
 المتاهة  : عبة       

البصريةالهدف الذاكرة  وتطوير  تنشيط  القدرة    : 
كي    

والي  اليدين  بعضلات  الحرك   التحكم        على 
                                   

 البصري؟ 
عب

 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 قواعد اللعبة:  
ة زمنية لإنجاز اللعبة •

 
                     تحديد مد
 
         .   

 . يسمح باستعمال الممحاة لمرة واحدة فقط •

 . تلوين المسار بعد تعيينه بقلم الرصاص •
 المواد اللازمة:  

   .                              بطاقة فردي ة للمتاهة لكل طفل •

اة.  رصاص، ممحاة قلم  •          ومي 
عبة: 

 
     خطوات الل
 
          

يتم تقديم المتاهة للأطفال ومطالبتهم بالحديث عن   •
كل جزئية مرتبطة بها )حقل الأزهار، ماذا نستفيد من  

أي     
ف        الأزهار، 
              ،)... ة  أزهار كثي  هناك  تكون                                   فصل 

)النحلة، العسل، اللسع ...(  ولماذا تبحث النحلة عن  
 الزهرة ... 

ك  •   المطلوب منهم؛          للاعبي        يي 
                وقت للتفكي  ف 
               

 التعليمة:  
  
  تحتاج النحلة للوصول إلى الزهرة مسارا معي نا ف 
هذا                                                

الحقل من الزهور ساعدها للوصول إلى الحقل دون  
ء.    أن يقطع مسارها   

      أي س 
      

 

 

  اختيار المسار  
ورة جيدا وساعد النحلة ف                   لاحظ الص 
                                

صحيح للوصول الى الز هرة مرورا بالحقل، دون أن  
 
                                             ال
 
  

ء.   
    يقطع مسارها أي س 
                  

 العرض والمناقشة:  
ل      ي                             ينته  العمل بمناقشة اللاعب  •   النتيجة المتوص 

 
                     ف
 
  

كل  إليها   مجهودات  وتثمي    المتفوقي    تحفي                                             مع 
 .     ي   اللاعب

  المفهوم:  
 
            التوسع ف
 
         

                                               يتم تكييف اللعبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة   •
اللاعبي    تمكن  حالة    

                     ف 
الأصلية       اللعبة  حل  من 

 بسهولة والعكس 
 التقييم:  

اللعبة لمتابعة من  من    • ن من        ي   اللاعب                                استخدام 
 
      تمك
 
   

إيجاد الطريق بسعة ومن لون الطريق دون الخروج  
                   عن الحي   المحدد. 

نوا من        ي   اللاعبتعليق عمل   •
 
        الثلاثة الأوائل ممن تمك
 
                     

 الحل 

 

 



 
 
 الل
 
 11: عبة   

 
 
 
 اسم الل
 
 ك      الس   فيل : عبة       
   الحركية  المهارات         تحسي     : الهدف

 
 الد
 
  خلال   من  لأطفالل  قيقة   

فس. التلوين
 
    ، وتعزيز الثقة بالن
 
                    

عب 
 
   طريقة الل
 
 : فردي          
 
 
 قواعد الل
 
 عبة:          

   على   يجب-
 
 الط
 
          هندس    شكل  كل  تلوين  فل   

  ف 
   الفيل  صورة     

 
 بالل
 
 ون    

 
 
 المحد
 
   له  د     

  ف 
    

 
 الد
 
 .العلوي ليل   

  والأشكال بالألوان          الالي  ام  يجب  -
 
 المحد
 
  وعدم دة     

 
 الت
 
  لوين   

 
 عشوائيا
 
       . 

 المواد اللازمة:  
    كما  مختلفة  هندسية  أشكال  بها  فيل  صورة   عليها  ورقة

  ف 
  ورة      الص      

 .المرفقة
،) مختلفة بألوان تلوين أقلام-  

   أرجوائ 
 ..(     أخصر   أحمر، أزرق، ، أسود         

  لوان حسب الوضع              يمكن تغيي  الأ-
عبة: 

 
     خطوات الل
 
          

  .الملونة والأقلام الفيل صورة إعدادتوزي    ع الوسائل ) •

بالصورة   • الموجودة  الهندسية  الاشكال    ؛ مرب  ع  وتسميتها: تحديد 
 دائرة؛ 

 
 مثل
 
 لوان. تسمية الأ ، و علىسفل الأ الاتجاهات الأ  ... وتحديد ث   

 الخ تسمية صغاره... يأكل؟ ماذا الحيوان، ذكر اسم  •

ح •    من  الهدف      ش 
 
 الل
 
 كل   بتلوين  يقومون  حيث  للأطفال  وقوانينها  عبة   

  الفيل على       هندس   شكل
 
 بالل
 
  ون    

 
 المحد
 
 . د      

   لتحديد  العلوي  الدليل  إلى  اللاعبون  ينظر
 
 الل
 
 . شكل  لكل  المناسب  ون   

  الأشكال تلوين  لبدء      ي   اللاعب توجيه •
 
 بالل
 
 . المناسب ون    

  الفيل  على   الموجودة   الهندسية   الأشكال  بتلوين   قوموا"التعليمة
   المحددة بالألوان

  ف 
 ".العلوي الدليل    

 العرض والمناقشة:  
  رسومات  3أحسن                     ينته  العمل بتلصيق  •

  ملو نة ف 
 ركن            

 . بالقسم      غي              الفنان الص   •
                              بتثمي   مجهوداتهم مهما كانت.          اللاعبي   مع تشجيع بقية 

  المفهوم:  
 
            التوسع ف
 
          

  حالة  •
 
       يتم تكييف اللعبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة ف
 
                                               

ن اللاعب 
 
        تمك
 
      ي      

 
 من حل الل
 
 عبة الأصلية بسهولة والعكس          

 التقييم:  
كي   على التخمينات الأو   -

                       الي 
مها اللاعبون    

 
  يقد

            لية الن 
 
     

 وتثمينها.          
م متعة  استبدالها حو الأشكال و م -

 
       بالأرقام، مم ا يجعل التعل
 
                         . 

 مكان عيشه. ، و تسمية الحيوان -
  الذين يملكون الملكة الفنية     ي   البحث عن اللاعب -

 

 
 
 
 
 
 



عبة: 
 
     الل
 
    12 

 
  لعبةاللعبة: اسم 

 
 الد
 
 خيل    

والتدريب   الذاكرة تطوير  :  الهدف على    البصرية 
 الدقيقة  الملاحظة 

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          
 
 
 قواعد الل
 
 عبة:          

اما -  . لذلك ص       المخص   الوقت       حي 
  كل  تحديد  طريق  عن  المتشابهة   سهم الأ   نجمع   -

 
 
 متسل
 
   ل    

  ف 
 . المجموعة   

 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

    كما   العمل   ورقة
  ف 
  – قلم    –ساعة    -  المرفقة  الصورة     

اة  -ممحاة        مي 
عبة: 

 
     خطوات الل
 
          

  بسعة  يكتشف      ثم   يلاحظ اتجاهات الأسهم  -
  من  العديد      بي     من يتطابق   لا الذي العنصر 
 الخيارات

خيل.  شطب  -
 
     على العنصر الد
 
             

 

 :  التعليمة
  أمامك وقم بتشطيب كل  الأسهم  

ورة الن                                لاحظ الص 
                
  لها نفس 

          الن 
 الاتجاه.     

 العرض والمناقشة:  
بتشجيع   - العمل              وتحفي   كل             متفوقي     3                    ينته  

                        المشاركي   على أعمالهم. 
مها    -

 
يقد   

الن  الأولية  التخمينات  على  كي   
     الي 

 
     

                             
    

 وتثمينها.  اللاعبون
عن   - شعة        ي   اللاعبالبحث  يملكون  الذين 

 البديهة. 
  المفهوم:  

 
            التوسع ف
 
          

•  
 
 يتم تكييف الل
 
                                  عبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة               

اللاعبي    تمكن  حالة    
 
                     ف
 
الأصلية     اللعبة  حل    من 

 . بسهولة والعكس
 التقييم:  

التفاصيل        ي   اللاعب        تركي    اللعبة  ز       تعز   - على 
ة وملاحظة الاختلافات.                            الصغي 

اللاعب     تشج   - اللعبة  المعلومات      ي   ع  تحليل  على   
 واتخاذ القرارات البسيطة. 

 

 
 
 

 

 

 



 
 
 الل
 
 13: عبة   

 
 . المتاهة: اللعبةاسم 

البصرية ومهارات حل  تطوير الذاكرة   : الهدف
 المشكلات واتخاذ القرار 

 فردي  : طريقة اللعب
   : اللعبةقواعد 

 اللعبة. تحديد مدة زمنية لإنجاز    -
 . يسمح باستعمال الممحاة لمرة واحدة فقط -
  . تلوين المسار بعد تعيينه بقلم الرصاص -

 : اللازمةالمواد 
 . بطاقة فردية للمتاهة لكل طفل -
اة – ممحاة –قلم الرصاص  -  .       مي 
 

 اللعبة: خطوات 
يتم تقديم المتاهة للأطفال ومطالبتهم بالحديث   -

 بها. عن كل جزئية مرتبطة  
ك   -   لإنجاز المطلوب منهم   وقت         للاعبي         يي 
 ساعد القردة للوصول إلى النخلة 

 التعليمة: 
القردة   النخلة ساعدها على  لتحتاج  ذلك  لوصول إلى 

ء  دون  
   أن يقطع مسارها أي س 
                     . 

   والمناقشة: العرض 
  النتيجة المتواصل    والمناقشة                    ينته  العمل بالعرض  

                    ف 
  

 . إليها 
 

  المفهوم
 
          التوسع ف
 
         : 

 .                               بطرح نماذج مشابهة أكي  تعقيدا  يتم تكييف اللعبة 
   التقييم: 

المتاهات   بطرق  تشجع  التفكي   على                              المتعلمي   
لحل   جديدة  مسارات  وابتكار  تقليدية                                        غي  
اتيج     واسي    

منطق  بشكل  والتفكي           المشكلة 
       

                           
الص   الطريق  على  إلى                        للعثور  البداية  من  حيح 

قيق ومهاراتالنهاية، مما يعزز  
 
            التحكم الحرك  الد
 
                  

  .المشكلات     حل  
                                 ساعد الرجل للوصول إلى شاط  البحر 

 
 
 
 
 



 
 
 الل
 
 14 : عبة   

 
عبةاسم 

 
    الل
 
  تحدي:     

 
 الت
 
 حفة    

  والحساب  الحسابية الذاكرة  تنمية  : الهدف
 
 الذ
 
     

  هن 
    

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 
 
 قواعد الل
 
 عبة:          

اما-  . لذلك ص        المخص   الوقت       حي 
 . فقط واحدة مرة  العدد و محي -
  ستطيعي -

 
 الش
 
 . العدد  من  للتأكد طب    

ح المعلم)ة( أساسيات اللعبة وتفاصيلها.  -                                           تس 
 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

   كما العمل ورقةو  ورة      السب   على  ملصقة-
  ف 
  المرفقة الصورة   

 .إلى ساعةبالإضافة  
عبة: 

 
     خطوات الل
 
          

 لونها و  الأزهار  نوع على  ف        التعر   -
 الحديث عن أنواع أخرى من الأزهار.  -
                                        تحديد أهم الفصول الذي تكي  فيه الأزهار.  -
  يهدي فيها -

            ذكر أكي  المناسبات الن 
الناس الأزهار                         

 لبعضهم البعض. 

 

 

عليمة:  
 
        الت
 
    

 عدد الأشكال المبينة   لاحظ
 
  أمامك بدقة، ثم عد

ورة الن                      الص 
 
                   

            
يط الزهري العلوي.    الس 

                        ف 
   
 عرض والمناقشة:  ال  
بتشجيع   - العمل  الإشادة             متفوقي     3                    ينته   ورة                   مع صر 

 بالجهد المبذول من الاخرين. 
اللاعبون  - مها 

 
يقد   

الن  الأولية  التخمينات  على  كي   
            الي 

 
     

                             
      

 وتثمينها. 
 .  الذين يملكون الملكة الحسابية    ي   البحث عن اللاعب -
 
 
 الت
 
  المفهوم:     

 
            وسع ف
 
       

  حال             أكي  صعوبةيف اللعبة بطرح نماذج مشابهة           يتم تكي   •
 
     ف
 
  ة  

                تمكن اللاعبي   
 
 من حل الل
 
 عبة الأصلية بسهولة والعكس          

 التقييم:  
عبة ممتعة ومشوقة لأطفال هذه المرحلة.  -

 
                                    تعد الل
 
        

                                     تنم  القدرات العقلية للطفل وتعززها.  -
 تدعم الفهم الصحيح للأرقام وتسلسلها.  -
اللاعب - الأعداد      ي   تساعد  بي    العلاقات  بناء  على                                 

 والأشياء. 
 

 
 
 
 

 



 
 
 الل
 
 15 : عبة   

 
 
 
 اسم الل
 
 حري      الس   المرب  ع أو الأعداد  مرب  ع  : عبة       
  العقل، تنشيط   : الهدف

 
 الت
 
                     خمي  ، وضع فرضيات،     

 . الفرضيات وتجريب صحة
عب

 
   طريقة الل
 
 : فردي          
 
 
 قواعد الل
 
 عبة:          

 المرب  ع  خانات  داخل 3 إلى  1 من  الأعداد كتابة كمل ي - •

 ستعمل الأ ي - •
 
 عداد كل
 
 ها.        

   فقط واحدة  مرة   عدد     كل   يكتب- •
  ف 
  كل  و سطر     كل     

      ف 
 . عمود    

 تكتب الأ - •
 
 عداد الن
 
 .     خصر  أاقصة بلون          

  .                    نمج  مرة واحدة فقط- •
 

 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

 الأشكال والألوان. بطاقة  -
 القلم أقلام التلوين، وممحاة.  -

عبة:  
 
      خطوات الل
 
          

o  لاعب.         على كل  الأرقام يتم توزي    ع بطاقة 
o  لاعب                         من وجود الوسائل عند كل   التأكد . 
o  

 
 يعد
 
 وتنازليا. تصاعديا   10لىإ 1من     

o  كل     4 الى1عداد من يضع الأ  
      ف 
 واحدة على  وعمود مرة صف    

 
 ألا
 
 . ر       يتكر      

 التعليمة:  
   
   لاحظ بطاقة الأرقام الن 
  خانات المرب   ع الفارغة من كل  صف   4إلى    1كتابة الأعداد من    وأكمل  أمامك،                     

                                    ف 
دون    وعمود     

 واحدة.  ة                                أن تكر ر الأعداد للحصول على نتيج
 العرض والمناقشة:  
o  ل      ي   اللاعب                     ينته  العمل بمناقشة   النتيجة المتوص 

                   ف 
 إليها.   

o   مها
 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
    الي 

 
     

                             
 وتثمينها.  اللاعبون    

o  المختلفة.                                              الذين يملكون قدرة بناء العلاقات بي   المعطيات      ي   اللاعبالبحث عن 

o  استحسان مع تشجيع مجهودات كل المشاركي    الفائزين ببطاقات  3تتوي    ج                                        . 
 

  المفهوم:         التوس  
 
            ع ف
 
     
تكيي   أكي  صعوبة            يتم  مشابهة  نماذج  بطرح  اللعبة  تمكن                                         ف  حالة    

             ف 
  

           اللاعبي   
 
 من حل الل
 
 . عبة الأصلية بسهولة والعكس         

 التقييم:  
حل     - •  ،  

المنطق  والتفكي   العقلية  المهارات  تنمية  على  اللعبة          تعمل 
                                                      

كي  . 
      المشكلات والي 
              

فيه    - • للي  مناسبة  يجعلها  مم ا  جماعيا  أو  فرديا  تلعب  ان  للعبة                                                                 يمكن 
 .                     والتفاعل الاجتماع 

 
 

 
 



عبة: 
 
     الل
 
   16 

 
 
 اسم الل
 
د  : عبة       

  الي  
 الدومينو أو       

                                    التدريب على مهارات العد  والملاحظة    فالهد
                               والتعر ف على الألوان وتقسيمها.  ✓

عب 
 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 قواعد اللعبة:  
ام الزمن المخص  ا- • ة                   حي   .            ص لكل في 

   .         قطعتي    لكل  السوداء . النقاط يحسب مجموعو   الدومينو، طعيلاحظ ق- •

 ختي - •
 
 ا
 
  ر  

 
 الل
 
  وداء     الس   النقاط وعم مج حسب         الحي     لتلوين المناسب  ون   

 
 والل
 
  ون    

          مبي    هو ما  حسب لها  الموافق
  ف 
 أعلى  المربعات  

 
 الش
 
 . كل   

 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

 بطاقة الأشكال   - •
 أقلام تلوين –أو قريصات ملونة           الملو ن،القطن  -

عبة: 
 
     خطوات الل
 
          

 على كل لاعب. الأشكال يتم توزي    ع بطاقة  •

 مع ترك فرصة المعروضة )الحديث عن الأشكال  •
 
 للأطفال للت
 
                عبي  عن الألوان            

  يحبونها مع ربطها مع 
                      الن 
ء  أ      

    ي س 
     

  الحياة 
         ف 
   اليومية، مع  

 
 ذكر سبب تفضيلهم لذلك الل
 
 ون.                         

عبة.  •
 
قة بالتعليمة المرتبطة بالل

 
ات المتعل      الاستماع إلى تخميناتهم والتفسي 

 
                          

 
                                       

ح التعليمة من قبل المعلم-  )ة(.                             ش 
- 

 
 عد
 
  كميات   

 
 الت
 
 .للكمية العددي       عيي      

 .          مجموعتي    أو مجموعة عناصر جمع-

               الاستعمال الس   •
 
 ليم لتقنية التل
 
 . وين                

 

 

 
 
 الت
 
 عليمة:     

النقاط  مجموع  احسب  سوداء،  نقاط  بها  المختلفة  الأشكال  بطاقة  اليك 
حسب   حي  ي  هما  لتلوين  المناسب  ون 

 
الل اخي   ثم  مجموعتي  ،  لكل                                    الس وداء 
 
                                   
  
ون الموجودين ف 

 
  مجموع النقاط والل

               
 
كل.                  

 
    المربعات أعلى الش
 
                 

 العرض والمناقشة:  
ل     ي                             ينته  العمل بمناقشة اللاعب -   النتيجة المتوص 

                    ف 
 إليها.    

مها اللاعبون -
 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
            الي 

 
     

                             
 وتثمينها.      

بناء العلاقات بي   المعطيات     ي   البحث عن اللاعب -                                                الذين يملكون قدرة 

 . المختلفة

ورة تحفي   بقية ببطاقة  ن  و ق        المتفو    الأوائل  الثلاثة  يتوج -                              استحسان مع صر 
 .     ي   اللاعب

  المفهوم:         التوس  
 
            ع ف
 
     

  حالة تمكن اللاعبي                                          ف اللعبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة            يتم تكيي   •
                     ف 
    

 
 
 من حل الل
 
 . عبة الأصلية بسهولة والعكس         
 التقييم: 

الت  - • ومهارات  اتيج    الاسي  التخطيط  مهارات  عبة 
 
الل                    تعز ز 

                        
 
عاون          

 
والت      واصل 
 
         

ناوب. 
 
      والت
 
     

عبة خيارات متنوعة ومناسبة للأطفال بفضل تنوعها، كما يمكن أن    - •
 
ر الل

 
                                                           توف

 
     

 
   

حدي وعنصرا للإثارة والتشويق 
 
                          تكون عاملا لرفع الت
 
                   

 

 

 
 



عبة: 
 
     الل
 
    17 

 
عبة اسم

 
    الل
 
 الرياضية  المتقاطعة الأرقام  :    
المهارات  تحسين مهارات التفكير المنطقي وتنمية    الهدف

 الذهنية. 
عب طريقة

 
   الل
 
   . فردي :    

 
 :اللعبة قواعد 

   للمربعات  المحتملة  والقيم   الأرقام  تذكر   إلى  اللعبة   تحتاج  -
  لدى العاملة  الذاكرة يحسن مما  المختلفة، 

 
 الل
 
 . عب    

زمة المواد 
 
    الل
 
   :  

  . عمل أوراق
 

عب خطوات 
 
   الل
 
   : 

 . العمل أوراق توزي    ع  يتم  -
   من  يتطلب -

 
 المتعل
 
   يكون  أن  م      

 
 دقيقا
 
         

  ف 
  ملاحظة     

 . بالأرقام المرتبطة الألغاز      لحل    التفاصيل
بأرقام من   - الفارغة  المربعات  التأكد    ،9إلى  1ملء  مع 

ف   أيمن عدم تكرار أي رقم   و العمود. أ           نفس الص 

 

 
 : التعليمة

المربعات   تملأ  بحيث  أمامك،    
الن  العمل  ورقة    

ف  ز 
 
                            رك

                 
    

 
  

يطة  9إالى 1الفارغة بأرقام من           ش 
   ألا تتكرر هذه الأرقام ف 
                      

ف أو العمود.                        نفس الص 
 : المناقشةو  العرض

  إليها   صل المتو   النتيجة  اللاعبون   يعرض   العمل  نهاية   بعد   -
   . مناقشتها يتم   ثم
 
   لتوسعا

 
  ف
 
   : المفهوم   

  وإجراء  الحساب  على  القدرة          تحسي     على  اللعبة  تساعد  -
 . دقة       وأكي   أشع بشكل  الحسابية العمليات

 
 : التقييم

  المهارات  لتطوير   فعالة  وسيلة  المتقاطعة  الأرقام   لعبة   تعد 
  أداة  يجعلها  مما  ،            المتعلمي     لدى  والمنطقية  الرياضية
    مفيدة  وترفيهية   تعليمية

  ف 
         تحدي ا  توفر   كما.  واحد   آن    

  بالتحليل  العمل   حلول   تتطلب.  للعقل  وتمارين          فكري ا 
  
  الرياض 
  وتعزيز.  الصحيحة  الإجابة   إلى  للوصول   والمنطق          
  مفاهيم  تعلم  إلى  بالإضافة  المشكلات،   حل  على  القدرة
   جديدة 

  ف 
 وتفاعلية  ممتعة   بطريقة وتطبيقها الرياضيات    

 

 
 
 



 
 
 الل
 
 18: عبة    

 
 
 
 اسم الل
 
ي    ع  : عبة                           الحساب الس 
    والحساب  الحسابيةتعزيز المهارات   : الهدف

  الذهن 
  والقدرة         

فس  على
 
كي   والانتباه ودعم الثقة بالن

   تحسي   الي 
 
                             

              
عب

 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 
 قواعد اللعبة: 

اماح-  لذلك ص        المخص   الوقت      ي 
 . فقط واحد  ثقاب عود   ريكتح-
 ة. الموجود  تحريك  فقط جديدة،  أعواد  إضافة يمكن لا-
  النتيجة  تكون أن  جبي  -

 
 الن
 
 . صحيحة  هائية   

 
 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

بورة،  على  لصقةم -    كما  العمل  ورقة           الس 
  ف 
 ة. المرفق الصورة    

 . أعواد ثقاب اعة س -

 

عبة: 
 
     خطوات الل
 
          

 ، الطرح(. جمع) الحسابية  العملية نوع  على  ف      لتعر  ا -
   صحتها  من  تأكدال -

 
 بعد
 
   :منها  طرق   ة   

 
 العد
 
أو    بالخشيبات      

 الخ ...  ياديالأ ب 
  المعادلة  إلى  نظرا -

 
 ورك
 
 . والعلامات  الأرقام على ز    

 ح -
 
 د
 
 . العملية  لتصحيح  تحريكه  يمكن  الذي العود د  

  العملية   تصبح   بحيث  فقط  واحد  عود   بتحريك  مق -
 .صحيحة 

 : العملية لتصحيح  الثقاب  أعواد أحد  بتحريك  قم -
(9+5= 3 ). 

 :  التعليمة
  شكل عملية    أعواد الثقاب اليك   

             ف 
   ساعد   حسابية،  

 
 الط
 
    باخ   

  ف 
   

 . العملية  لتصحيح  واحد  ثقاب عود   بتحريك الفرن إشعال
 

 العرض والمناقشة:  
بتشجيع   • العمل  تثمي               متفوقي     3                    ينته    مجهودات           مع 

                                             بالتحفي   والتشجيع مهما كانت نواتج أعمالهم.   الاخرين
  المفهوم:         التوس  

 
            ع ف
 
     

•  
 
 يتم تكييف الل
 
  حالة               وأكي  صعوبةمشابهة  عبة بطرح نماذج               

       ف 
  

                تمكن اللاعبي   
 
 من حل الل
 
 . والعكسعبة الأصلية بسهولة          

 التقييم:  
اللاعبون  - مها 

 
يقد   

الن  الأولية  التخمينات  على  كي   
            الي 

 
     

                             
      

 وتثمينها. 
 .  الذين يملكون شعة البداهة    ي   البحث عن اللاعب -
تساعد اللعبة على ربط المفاهيم الرياضية بأحداث من   -

 الواقع والحياة. 
 ع روح التنافس بطريقة صحيحة.      تشج   -

 

 



عبة: 
 
     الل
 
    19 

 
 
 اسم الل
 
  : عبة       

 الي  
 الناقص العدد  أو  د      

   
فكي  المنطق 

 
   تطوير مهارات الحساب البسيط، الت

            
 
 الهدف:                                  

عرف
 
    والت
 
 على الأرقام.       

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 عبة: 
 
 قواعد الل
 
          

اما - . لذلك ص       المخص   الوقت       حي   
نتيجته.  يظهر   الذياللاعب  قصى ي -  

 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

   كما  العمل رقةو  -
  ف 
دات - ساعة . المرفقة ورة     الص       .         الي 

 

عبة: 
 
     خطوات الل
 
          

عرف على نوع العملية الحسابية                                                                                               -
 
                                                                                                                         الت
 
                                                                                              

 5النتائج  وعدد  5ات د               تعداد عدد الي  جمع 
                                                 ايجاد العلاقة بي   الأعداد والنتائج المقابلة لها.  -
دات، نضع العدد                                     من خلال ايجاد العلاقة بي   الأرقام و  -

                الي  
     

 المناسب مكان علامة الاستفهام. 
 

واكتشف  لاحظ   : التعليمة البطاقة  أسفل  الموجودة    الأرقام 
ات، ثم ضع الرقم المناسب مكان  د                              العلاقة بينها وبي   أرقام الي  

 علامة الاستفهام. 
 العرض والمناقشة:  

بتشجيع   • العمل  مجهودات كل   3                    ينته   تثمي    مع                                 متفوقي  ، 
  دون استثناء.     ي   اللاعب
 
 
 الت
 
  المفهوم:     

 
            وسع ف
 
       
           يتم تكيي  

 
 ف الل
 
  حالة  صعوبة      أكي  عبة بطرح نماذج مشابهة      

       ف 
  

                تمكن اللاعبي   
 
 من حل ال
 
 . بسهولة والعكسلعبة الأصلية         

 
 التقييم:  

اللاعبون - مها 
 
يقد   

الن  الأولية  التخمينات  على  كي   
            الي 

 
     

                             
     

 وتثمينها. 
 . هةا الذين يملكون شعة البد    ي   البحث عن اللاعب -
عبة فهم المفاهيم الأساسية للجمع أو  -

 
                                  تعزز الل
 
رح.         

 
    الط
 
    

 تدعم اللعبة مهارة اتخاذ القرارات البسيطة أثناء اللعب.  -
اللاعب - الرياضية     ي   تشجع  المسائل  حل     

ف  التفكي   على                          
              

 البسيطة. 
 

 

 

 
 
 



عبة: 
 
     الل
 
   20 

 
 
 
 اسم الل
 
 المتبادلة  القطع  لعبة  : عبة       
قيقة، والتفكي     الهدف

 
                تنمية المهارات الحركية الد
 
                          

   
   المنطق 
        

                               و التعر ف على الأشكال و الألوان.   
عب ةطريق 

 
   الل
 
 : فردي    
 
 
 قواعد الل
 
 عبة:          

اما - . لذلك ص       المخص   الوقت       حي   
   القطع ضع و  -

  ف 
.  مكانها      

يسمح بخطأ واحد فقط.  -  
 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

  وردت  كما  العمل  رقةو -
  ف 
. المرفقة ورة      الص       

ة الملو             القطع الص   – ساعة   . نة            غي 
 

 

عبة: 
 
     خطوات الل
 
          

ونية.  -
 
      يلاحظ اللاعب المرصوفة ويحاول تقسيمها إلى الأجزاء الل
 
                                                 

ح المعلم)ة( كيفية تنفيذ اللعبة خطوة بخطوة بحيث يختار   -                                                          يس 
  المرصوفة. 

            القطع حسب الأرقام والألوان ويضعها ف 
                                   

عليمة:  
 
        الت
 
    

المرب  اليك مجموعة من   الألوان              القطع  والمختلفة  ة  غي 
الص                        عة، 
         

شكل   لتحصل على  المرصوفة    
ف  يناسب، وضعه  ما  منها                           اخي  
                           

ب وجميل 
 
        مرك
 
    . 

                                                                                                        العرض والمناقشة:  
بتشجيع   - العمل  مع             متفوقي     3                    ينته   المشاركي    اللاعبي                               من 

ورة تحفي   البقية وتشجيعهم أي ا كان أداؤهم.                                                 صر 
مها   -

 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
    الي 

 
     

                             
 وتثمينها.  اللاعبون    

 البديهة. الذين يملكون شعة      ي   اللاعبالبحث عن  -
  المفهوم:         التوس  

 
            ع ف
 
     

           يتم تكيي   -
 
 ف الل
 
                             عبة بطرح نماذج مشابهة أكي        

اللاعبي   صعوبة   - تمكن  حالة    
 
                     ف
 
    

 
الل حل   من 
 
الأصلية                                                              عبة 

 .                                                                                بسهولة والعكس
 التقييم:  

كي  . تعزز اللعبة  -
      المهارات الملاحظة والي 
                       

 بالألوان وصور شيقة       ي   اللاعبتساعد اللعبة على جذب انتباه  -
 على القطع والمرصوفة.  -
  الأشكال.  -

 
          تعمل اللعبة على التنوع ف
 
                        

 

 
  

 
 



عبة: 
 
     الل
 
    21 

 
 
 
 اسم الل
 
    البصرية  الخدع لعبة  : عبة       
   : الهدف

على    كي   
والي  فاصيل 

 
الت ملاحظة  على  دريب 

 
          الت

           
 
                 

 
عناصر     

ورة المختلفة وتحسي   الذاكرة البصرية. 
                                     الص 
     

عب: طريقة 
 
    الل
 
 فردي    
 
 
 قواعد الل
 
 عبة:          

اما -  . لذلك  ص       المخص   الوقت       حي 
 . المجردة         بالعي     شكالالأ  قارنةم -
 . كد أ تلل فقط المدور و  المسطرة  ستعمل ت -

 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

 . بورة     الس   على لصقةم -
   كما العمل ورقة -

  ف 
 . المرفقة الصورة   

 .   مدور و  مسطرةساعة،  -
 

عبة
 
    خطوات الل
 
                : 

 ا -
 
 لت
 
 .   الهندسية لشكاالأ  نوع  على  عرف  

كلي   أطول من الاخر.  واختيار ذكر  -
 
                    أي  الش
 
        

  التأكد من الإجابة الصحيحة باستخدام المسطرة  -
 والمدور.                                                  

 
 
 الت
 
  أمامك،  : عليمة   

ورة الن  كلي   على الص 
 
قة إلى الش

 
          انظر بد

                     
 
         

 
       

 واكتشف ما إذا كانت 
 إحداهما  2( و )1            القطعتي   ) 

 
طول، أم أن

 
          ( لهما نفس ال

 
          

 
             

 أطول من الأخرى. 
 العرض والمناقشة:  

بتشجيع   • العمل  تحفي               متفوقي     3                    ينته   الزامية                     مع 
             المشاركي  .           اللاعبي              وتشجيع كل  

       الي    •
 
الت على   كي   
 
مها             

 
يقد   

الن  الأولية       خمينات 
 
     

  اللاعبون                   
 وتثمينها. 

ظر  الذين يملكون الملاحظة القوية      ي   البحث عن اللاعب •
 
   والن
 
      

عم المعنوي للمخفقي   وتقب ل الإجابات    . الثاقب
 
                                     وتقديم الد
 
          

 مهما كانت. 
 
 
 الت
 
  المفهوم:     

 
            وسع ف
 
       

          يتم تكي   •
 
 يف الل
 
  حالة                                    عبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة        

        ف 
  

                تمكن اللاعبي   
 
 من حل الل
 
 بسهولة والعكس. عبة الأصلية          

 التقييم:  
لدى   • عبة 

 
الل          تعزز 
 
المعلومات             اللاعبي            تحليل  على  القدرة 
 المرئية. 
على تخيل أشكال وألوان جديدة، وتكوين            اللاعبي   تساعد  

 أفكار مبتكرة 

 

 
 

 



عبة: 
 
     الل
 
   22 

 
 
 
 اسم الل
 
  لعبة  : عبة       

 
 العد
 
       

 
 الذ
 
     

  هن 
    

  وتنمية مهارات ف:  الهد 
فكي  الرياض 

 
                تطوير الت

            
 
         

 
 
 العد
 
 وتعزيز فهم الأعداد. ،     

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          
عب قواعد 

 
   الل
 
    

اما - . لذلك ص       المخص   الوقت       حي   
  مرة واحدة  فقط. 

 
 العد
 
 -إعادة      
 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

 . بورة     الس   على لصقةم -
     كما العمل رقةو  -

  وردت ف 
  ورة      الص         

 . المرفقة
 ألوان ومقص.  -قلم – ساعة  -

  
 

 
  

 
 

  

عبة: 
 
     خطوات الل
 
          

 الهندسية.  شكالالأ  نوع  على  ف     تعر  ال
ل شكل من الأشكال. 

 
                 إيجاد عدد أضلاع لك
 
                  

 ذكر ما إذا كانت كل الأشكال الهندسية متساوية أم لا. 
 
 
 الت
 
 ة: عليم   
كل الذي أمامك واكتشف عدد المثلثات فيه 

 
  الش

ظر ف 
 
ق الن

 
                                      دق

 
     

     
 
     

 
   

 العرض والمناقشة:  
بتشجيع   • العمل  إجابات    3                    ينته   كل   تشجيع  مع                                 متفوقي  ، 

             المتعلمي  . 

مها   •
 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
    الي 

 
     

                             
 وتثمينها.  اللاعبون    

عن   • البديهة        ي   اللاعبالبحث  يملكون شعة    والملاحظةالذين 
 . الفذة

عبة. 
 
     مهما كانت مع مناقشة مبدأ وأساس الل
 
                                   

  المفهوم:  
 
            التوسع ف
 
          

تكيي   •            يتم 
 
الل  ف 
 
صعوبة        أكي   مشابهة  نماذج  بطرح  حالة                                    عبة    

        ف 
  

                تمكن اللاعبي   
 
 من حل الل
 
 . عبة الأصلية بسهولة والعكس         

 التقييم:  
 للقيمة العددية.       ي   اللاعبتعزز اللعبة فهم  •

قصان  •
 
     تزيد من مرونة التفكي  العددي بالز يادة والن
 
                                            

 

 

 
 

 

 

 

 

 



عبة: 
 
     الل
 
   23 

 
 
 
 اسم الل
 
 نة       الملو   يارة      الس   : عبة       

 
البصرية    : الهدف والمهارات  قيقة 

 
الد الحركية  المهارات                         تنمية 
 
                          

المشكلات،   حل   البسيط،  رح 
 
والط الجمع  التلوين،  خلال                           من 
 
                          

 ترتيب ومقارنة الأرقام.  
عب 

 
   طريقة الل
 
          أو جماع   : فردي         
عبة: قواعد  

 
     الل
 
( وطرح  جمع)  البسيطة  الحسابية  العمليات      حل  -      
   الموجودة 

  ف 
 . ورة     الص   أجزاء  من جزء  كل   

  مطابقة -
 
 الن
 
  مع اتج    

 
 الل
 
   له المقابل ون   

  ف 
  المفتاح   

 
 الل
 
     

  وئ 
    

   جزء كل تلوين -
 
 بالل
 
 .الناتج على        بناء   المناسب  ون    

   والأشكال  بالألوان           الالي  ام  يجب  -
 
 المحد
 
  التلوين   وعدم  دة     

 
 
 عشوائيا
 
       . 

 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

  الصورة المرفقة -
                 ورقة العمل كما ف 
                   

، أزرق،) مختلفة بألوان تلوين   أقلام  -  
   بن 
    ،   - أصفر أحمر،       أخصر 

 (يدرما -  أسود -أبيض
 . غراء  -قصاصات ملونة مقطعة -

ورة المقصودة للر سم وتحضي  الوسائل. 
                                    توزي    ع الص 
               

    المختلفة  الأجزاء  وتحديد  الصورة  على  نظرة  ءإلقا   -  
  الن 
      

  العمليات  نوع   ذكر -  الأجزاء   عدد  حسابية  عمليات  على   تحتوي
 (. الموجودة الحسابية

  مناقشة - 
 
 الد
 
  ليل   

 
 الل
 
     

  وئ 
   – لوانالأ تسمية    

     ثم     الأمر   لزم  إذا  بجانبها  الناتج  وكتابة   حسابية  عملية  كل  حل   -
   طابقةم

 
 الن
 
   مع  اتج   

 
 الل
 
    ون   

  ف 
   المفتاح    

 
 الل
 
     

  وئ 
الجزء        وتلوين 

  المناسب

 

 
عليمة

 
      الت
 
   :   
  حسب  المناسب  باللون  الجزء  ذلك  لون  ثم   عملية      كل    حل

    المفتاح
  اللوئ 
    الموجود         الرقم          

  ف 
ورة  أعلى       استمتع و   .        الص 

 .  ورة     الص   بتلوين
 العرض والمناقشة:  
  رسومات  3أحسن                    ينته  العمل بتلصيق 

  ملونة ف 
 ركن          

الصغي    مع  بالقسم                الفنان   علىللأطفال    قيةبتشجيع  ، 
 محاولتهم  

 
 
 الت
 
  المفهوم:     

 
            وسع ف
 
      

 
 
الل تكييف   يتم 
 
أكي  صعوبة                نماذج مشابهة    حالة                                    عبة بطرح 

        ف 
  

                تمكن اللاعبي   
 
 من حل الل
 
 . عبة الأصلية بسهولة والعكس         

 التقييم: 
مها  •

 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
    الي 

 
     

                             
  اللاعبون    

 وتثمينها. 

  الذين يملكون الملكة الفنية     ي   البحث عن اللاعب •

 

 
 
 
 



 
 
 الل
 
 24: عبة    

 
 
 
 اسم الل
 
 ع               شكيل المرب    ت لعبة : عبة       

 
مهارات :  الهدف وتنمية  قيقة 

 
الد الحركية  المهارات                     تطوير 
 
                          

كي   والانتباه. 
               الي 
     

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 المألوفة  قواعد اللعبة:  ✓

ام الز  ا - • ة       المخص  من            حي   .            ص لكل في 

 يمكن استخدام كل شكل مرة واحدة فقط.  - •
 نتيجته. ب الذي يظهر  علا قصاء الا-
- 

 
 الت
 
  قص شكل هندس  وفق    

                   حكم ف 
 . بعادهأ      

 . شكال الهندسيةن استعمال خواص الأ كيم - •
 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

 بالألوان. بطاقة الأشكال   -

لوين  – مقص  •
 
     أقلام الت
 
         

 

عبة: 
 
     خطوات الل
 
          

   توزي    ع بطاقة الأشكال على كل لاعب. يتم  •

 المعروضة. الحديث عن الأشكال  •

بالتعليمة   • قة 
 
المتعل ات  والتفسي  تخميناتهم  إلى                الاستماع 
 
                                      

عبة. 
 
     المرتبطة بالل
 
              

ح التعليمة من قبل المعلم •    )ة(.                              ش 
 
 
 الت
 
 عليمة:     

  أمامك، قم بقصها والصاقها 
                           خذ الأشكال الخمس الملونة الن 
                            

 بها مربعا. على ورقة العمل لتشكل  
 العرض والمناقشة:  

ل      ي   اللاعب                     ينته  العمل بمناقشة  •   النتيجة المتوص 
                   ف 
 إليها.   

   وتشجيعهم على أدائهم لإنجاز المهمة.      ي   اللاعب          تحفي   كل  •

  المفهوم:       التو  
 
           سع ف
 
     

•  
 
الل تكييف   يتم 
 
نماذج مشابهة أكي  صعوبة                  حالة                                    عبة بطرح 

 
        ف
 
 

                تمكن اللاعبي   
 
 من حل الل
 
 . بسهولة والعكسعبة الأصلية          

 
 
 الت
 
 قييم:     

                                     الذين يملكون قدرة بناء العلاقات بي          ي   اللاعبالبحث عن    - •
   . المعطيات المختلفة

عبة على التعرف على الأشكال الهندسية المختلفة.   - •
 
                                           تساعد الل
 
          

لتجميع  - • المختلفة  رق 
 
الط   

ف  فكي  
 
الت إلى  الطفل  عبة 

 
الل                     تدفع 

 
     

       
 
                

 
        

 القطع لتكوين مرب  ع. 

 

 

•   
 
 



 
 
 الل
 
 25 : عبة   

 
 
 
 اسم الل
 
 ور                  الاختلاف بي   الص  : عبة       
 الهدف:  
ة    مهارات  تنمية كي   على التفاصيل الصغي 

                          الملاحظة والي 
             

اكرة. 
 
      مع تحسي   الذ
 
              
عب

 
   طريقة الل
 
 : فردي          

         قواعد اللعبة:  ✓

ام الزمن المخص  ا • ة                   حي   .            ص لكل في 

 يمكن استخدام كل شكل مرة واحدة فقط.  •
 
 
 اقصاء ال
 
 نتيجته. عب الذي يظهر          

 
 
 الت
 
  قص شكل هندس  وفق    

                   حكم ف 
 . بعادهأ      

 . شكال الهندسيةيمكن استعمال خواص الأ  •
 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

 ألوان مختلفة.  – مقص  - بالألوان. بطاقة الأشكال   - •
عبة: 

 
     خطوات الل
 
          

 يتم توزي    ع بطاقة الأشكال على كل لاعب.  -
 المعروضة. الحديث عن الأشكال  -
إلى   - قة  الاستماع 

 
المتعل ات  والتفسي      تخميناتهم 
 
                           

عبة. 
 
     بالتعليمة المرتبطة بالل
 
                        

ح التعليمة من قبل المعلم -  .  )ة(                             ش 

 

 
 
 الت
 
 عليمة:     

أوجه   واكتشف  أمامك،  الذي  كل 
 
الش جي دا                              لاحظ 
 
             

                                              الاختلاف الموجودة بي   الصورتي   المتقابلتي  . 
 العرض والمناقشة:  

بمناقشة   - العمل  النتيجة        ي   اللاعب                     ينته     
           ف 
  

ل إليها   .                المتوص 
إجابات   - مع            اللاعبي    تشجيع  مهما كانت،  وقبولها 

 فسح المجال للحديث عن تخميناتهم. 
 فائزين تلاميذ ال  الثلاث تتوي    ج  -
 
 
 الت
 
  المفهوم:     

 
            وسع ف
 
       

           يتم تكيي   •
 
 ف الل
 
                                    عبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة      

   ف 
  

                     حالة تمكن اللاعبي   
 
 من حل الل
 
بسهولة  عبة الأصلية          

 . والعكس
 التقييم:  

مها  ال  - •
 
يقد   

الن  الأولية  التخمينات  كي   على 
     ي 

 
     

                             
  اللاعبون   

 وتثمينها. 

العلاقات    الذين يملكون قدرة بناء      ي   اللاعبالبحث عن    - •
 المختلفة.               بي   المعطيات 

 تعزز اللعبة مهارات المقارنة للأشياء.  - •
ور أداة تعليمية ممتعة وفعالة  -                                                    لعبة الاختلاف بي   الص 
  تطوير المهارات المعرفية والاجتماعية.  مسهت

                                      ف 
   

 

 



عبة: 
 
     الل
 
    26 

 
 
 
 اسم الل
 
   : عبة       

  العدد المختق 
              

 الهدف
 
 : تحديد العلاقة بي   العدد والش
 
 كل                               

كل. 
 
    القدرة على تحديد خاصية التصنيف بي   العدد والش
 
                                              

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          
 
 
 قواعد الل
 
 عبة:           

-  
 
 يتم بناء الل
 
م عبة بمرافقة             

 
  المعل
 
 ؛ ة()     

ام الز   - ة؛           من المخص              احي               ص لكل في 
  حالة معرفتها.   -

                 الاحتفاظ بالنتيجة ف 
                    

 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

من    ،أعواد  - لفائف  أو  أو خشيبات  ة    الورق  صغي               أعواد 
   خ.. اللأشجار ... 

 9إلى  0أرقام من  -
عبة: 

 
     خطوات الل
 
          

بأعواد   • تكون  أن  الساحة )ويفضل    
أو ف  القسم    

                                تلعب ف 
             

       
 المدرسة( طبيعية من ساحة 

•  
 
الش بناء   يتم 
 
اللاعب             طرف  من  المطلوب  بواسطة        ي   كل 

الورق، ويرافقهم أو لفائف من  يت  أو أعواد كي  م                                                    خشيبات 
 
  المعل
 
       

ة أو بالرسم على الس   )ة(  بورة؛                                               على المنهج نفسه بأعواد كبي 

ك  •   المطلوب منهم؛          للاعبي        يي 
                وقت للتفكي  ف 
               

ات   • والتفسي  تخميناتهم  إلى  المرتبطة                                   الاستماع                      المنطقي ة 
 بها؛ 

 ؛     ي   اللاعبوضع الأرقام تحت الأشكال من طرف  •

 

 
 
 الت
 
 عليمة:     
   أشكال، وضع  بها أربعة  صورةاليك      -

 
 تحت كل  شكل رقم إلا
 
شكل                      

الموجودة   بالأرقام  أ تحتها،  واحد، أوجد علاقة الأشكال    كتب ا         ثم  
      الر  

 
 قم الن
 
 اقص مكان علامة الاستفهام.         

 العرض والمناقشة:  
بمناقشة   العمل  إليها        ي   اللاعب                      ينته   ل  المتوص  النتيجة    

 
                          ف
 
مع   

عبة. 
 
ورة الوقوف على مبدأ وأساس الل      صر 
 
                               

  المفهوم:  
 
            التوسع ف
 
         

  حالة تمكن                                                يتم تكييف اللعبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة  •
 
             ف
 
 

 .   بسهولة والعكسمن حل اللعبة الأصلية           اللاعبي   
 التقييم:  

مها  - •
 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
    الي 

 
     

                             
 . وتثمينها  اللاعبون    

• - 
 
 استخدام الل
 
الحل    إيجاد   الذين يتمكنون من       ي   عبة لمتابعة اللاعب           

  أشع وقت ممكن
 
               ف
 
  . 

مة وتشجيع  - •
 
حات المقد           تثمي   كل المقي 
 
   . على كل منجز      ي   اللاعب                         

       ي   اللاعبتعليق عمل    -
 
 الث
 
نوا من     

 
        لاثة الأوائل ممن تمك
 
        الحل  إيجاد                    
  وقت شي    ع ووجي  ، مع تثمي   مجهودات  

 
                                         ف
 
 مهما       قي   البا           اللاعبي    

 كانت 

 

 
 



 
 
 الل
 
 27 : عبة   

 
 
 
 اسم الل
 
   شكال الغامضةالأ أو  لغاز الأشكالأ : عبة       

 
   : الهدف
            التفكي    تنمية

  الرياض 
مع التركيز على    والذكاء البصري         

  قم      الر        بي    العلاقة تحديد 
 
 والش
 
 . كل    

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 عبة: 
 
 قواعد الل
 
          

اما- . لذلك ص        المخص   الوقت       حي   
. واحدة  مرة  الممحاة باستعمال  سمحي -  

عبة للأطفال.  
 
ح المعلم)ة( أصول الل              تس 
 
                        - 

 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

   كما العمل وورقة بورة     الس   على  ملصقة-
  ف 
  ورة     الص     

 ، بالإضافة إلى ساعة. المرفقة
عبة: خطوات 

 
     الل
 
    

- 
 
 الت
 
  نوع  على  عرف   

 
 الش
 
   .         الهندس   كل   

 الخ. ... لونه   ،أضلاعه  استنتاج عدد  –
 . 10الى1 من  عدي  -
   مكان   ضعي   -

 
 الش
 
  حسب   ،له  المناسب  قم     الر            الهندس    كل   

  باعتماد  المثال 
 
 الن
 
   الموجود موذج   

  ف 
 على الأ    

 

   : التعليمة
 
 
 اليك ورقة العمل بي   يديك، تمع ن فيها ورك
 
  النموذج                                           

           ز ف 
    

مع   النتيجة  المرصوفة، جد  أعلى  لك  المعط  والمثال 
 بقية الأشكال.  

 العرض والمناقشة: 
          متفوقي    3                   ينته  العمل بتشجيع  -
مها  ا -

 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
     لي 

 
     

                             
  اللاعبون    

 وتثمينها. 
 . الذين يملكون شعة البديهة     ي   اللاعبالبحث عن  -

  المفهوم:  
 
            التوسع ف
 
          

   صعوبة                                    ف اللعبة بطرح نماذج مشابهة أكي            يتم تكيي   •
 
   ف
 
 

اللاعبي    تمكن  الأصلية                     حالة  اللعبة  حل  بسهولة    من 
 والعكس 
 التقييم:  

  تعمل اللعبة على دعم الذاكرة وتحسينها لما تتطلبه  -
 من تذكر الأشكال والعلاقات بينها. 

عبة من تركي    -
 
              تزيد الل
 
  للتفاصيل     ي   اللاعب وانتباه        

 

 

 

 

 



 
 
 الل
 
 28 : عبة   

 
 
 
 اسم الل
 
 : عبة       

 
 الش
 
 كل المختلف    

 
 :  الهدف

كي   وتنشيط الذاكرة البصرية  
                            التدريب على الانتباه، الي 
                         

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 قواعد اللعبة:  
م الأشكال مفصولة عن بعضها البعض   •

 
                                تقد
 
    

م     ثم   •
 
  رسم الأشكال نفسها من قبل المعل
 
على  )ة(                               

    . بورة أو ساحة المدرسة     الس  
 المواد اللازمة:  

 سبورة  - الأشكال الهندسية  - •
 

عبة: 
 
     خطوات الل
 
          

           للاعبي   يتم تقديم الأشكال الهندسية  - •

ك   - •   المطلوب منهم؛          للاعبي         يي 
                وقت للتفكي  ف 
               

ات المنطقي ة المرتبطة   •                                                     الاستماع إلى تخميناتهم والتفسي 
 بها؛ 

 التعليمة:  
ق النظر فيها    ةاليك الأشكال الأربع •

 
ورة أمامك، دق   الص 

              ف 
 
                   

  
سبب   ح  ش  مع  بينها،  المختلف  كل 

 
الش                               واكتشف 
 
          
 الاختلاف.  

 العرض والمناقشة:  
بمناقشة   العمل  ا      ي   اللاعب                      ينته     

    ف 
ل     المتوص                   لنتيجة 

وتقبل كل   المبذولة  المجهودات  تثمي   كل  مع                                                   إليها، 

 . الإجابات
  المفهوم:  

 
            التوسع ف
 
         

•  
 
 يتم تكييف الل
 
                

   عبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة ف 
                                   

ن  
 
تمك    حالة 
 
حل        ي   اللاعب         بسهولة           من  الأصلية  اللعبة 
 . والعكس
 التقييم:  

•  
 
الل  استخدام 
 
لمتابعة              قدرة        ي   اللاعبعبة  يملكون  ذين 

 
                 ال
 
  
   .                               بصرية وذهنية مختلفة عن البقي ة

 

 

 
 

 

 

 

 

 



 
 
 الل
 
 29: عبة   

 
 
 اسم الل
 
 الألوان   سودوكو : عبة       
 الهدف

 
 : تنمية مهارات حل المشكلات بتطوير الت
 
                فكي  الاستنتاج                                       

فكي  
 
     والت
 
        

   المنطق 
 . والانتباهالذاكرة          وتحسي          
عب 

 
   طريقة الل
 
 : فردي          
 
 
 قواعد الل
 
 عبة:           

ام ا - ة             الزمن المخص        حي   .            ص لكل في 
  لء جميع الدوائر م -

 
 بالل
 
  . ون المناسب    

  التسلسل نفس  تباعا -
 
 الل
 
     

  وئ 
    الموجود    

  ف 
 . المثال   

  تكرار  يمكنك لا -
 
 الل
 
   نفسه  ون   

  ف 
 . العمود  أو ف     الص     

 .الرغبةو  الحاجة حسب الألوان       تغيي    يمكن -
 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

لوين.  –نة                أو قريصات ملو            الملو ن،القطن - ورقة العمل- •
 
      أقلام الت
 
         

 . المقص –الغراء  - نة الثابتة          سم الملو            وراق الر  أ- •
عبة: 

 
     خطوات الل
 
          

 نة على كل لاعب.                                   يتم توزي    ع بطاقة الأشكال الملو   -
 الموجودة على ورقة العمل.  لوان        يسم  الأ -

-  
 
الش نوع  عن   الحديث 
 
للأطفال                   فرصة  ترك  )مع  والألوان  كل 

مع   ربطها  مع  يحبونها    
الن  الألوان  عن                         للتعبي  
   أ                      

ف  ء   
   ي س 

     
    

 
 
 الحياة اليومية مع ذكر سبب تفضيلهم لذلك الل
 
 ون.                                           

 

     

     

     

     

     

المرتبطة  - بالتعليمة  قة 
 
المتعل ات  والتفسي  تخميناتهم  إلى                        الاستماع 
 
                                      

عبة. 
 
     بالل
 
     

ح   - خمسة ألوان وخمس    هناك   )ة( حيث:   التعليمة من قبل المعلم     ش 
 
 
 مناطق )أفقيا وعموديا(، يجب تلوين الد
 
وائر حسب الخمسة ألوان                                     

  كل صف )أفقيا 
               المختلفة، بحيث يظهر كل لون مرة واحدة فقط ف 
                                           

 وعموديا( أي: 

• -   
 
 يجب على الل
 
           

 
 عب اختيار الل
 
  الدائرة الخاصة   ووضعهون المناسب               

                 ف 
  

         مع احي  به،  
 
 ام التسلسل الل
 
  الن              

  الموجود ف 
      وئ 

            
   م    

   وذج اللوئ 
أعلى المرصوفة            

 أفقيا. 

 يجب  •
 
 ألا
 
    

 
 يتكرر الل
 
  نفس العمود           

              ون مرتي   ف 
ف              ام  معا،         والص             مع احي 

 
 
تيب الل  الي 
 
            

 
  المحد

 وئ 
 
       

 د.    
 
 
 الت
 
 عليمة:     
الألوان    من  المناسب  ون 

 
الل اخي   ثم   أمامك،    

الن  العمل  ورقة                        لاحظ 
 
                     

                   
م   ط أن تحي    النموذج، بس 

وائر كما ورد عندك ف 
 
                          الخمسة ولو ن بقية الد

                    
 
                     

 .  
وئ 
 
سلسل الل

 
   الت

   
 
        

 
    

 العرض والمناقشة:  
ل     ي                             ينته  العمل بمناقشة اللاعب •   النتيجة المتوص 

                    ف 
 إليها.    

•   
كي   على التخمينات الأولية الن 

  الي 
                             

مها اللاعبون     
 
            يقد
 
 وتثمينها.     

                                        الذين يملكون قدرة بناء العلاقات بي        ي   البحث عن اللاعب •
 المعطيات المختلفة 

  المفهوم:         التوس  
 
            ع ف
 
     
                                 ف اللعبة بطرح نماذج مشابهة أكي            يتم تكيي  
 التقييم: 

وحة.     ي   تساعد اللاعب •
 
      على تذكر الألوان ومواقعها على الل
 
                                

عبة أداة  •
 
         تعد الل
 
 مفهوم      ي   تعليمية ممتعة وفعالة لتعريف اللاعب        

 الألوان والأشكال. 

 

 
 



 
 
 الل
 
 30 : عبة   

 
 
 اسم الل
 
 الباب مفتاح  أو  ي     الس   قم     الر   لعبة : عبة       

 
   :  الهدف

  ح   -
     التحكم ف 
 همها ل المشكلات وف         

 صحتها. وضع فرضيات والتأكد من  -
عب

 
   طريقة الل
 
 فردي  :          
 
 
 قواعد الل
 
 عبة:           

ام الزمن المخص  - • ةص                     احي   .          لكل في 

 .             ي محاولتي   ألكل باب                 تقبل فرضيتي    - •

 . 6 يجب الاستعانة بالمفاتيح- •
 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

وحة-الأشكال  بطاقة  - •
 
    الل
 
مربعات    3أو قصاصة بها     

  فارغة
 
 لكتابة الن
 
 . تائج          
عبة: 

 
     خطوات الل
 
            

 :  ن من              لى رقم شي مكو  إلفتح قفل باب تحتاج -

الأعداد المكتوبة تحت كل  رقام موجودة ضمن أثلاثة   •

  الأسفل. 
         قفل ف 
 . خرى وتعليماتها                     نستعي   بالمفاتيح الأ        

 

 

 التعليمة:   •
  أمامك ثم  اقرأ ما كت 

وحة الن 
 
  الل

ظر ف 
 
                       دقق الن

        
 
     

     
 
تحت    ب       

ية لفتح القفل.  واستنتج قفل،    كل                              الأرقام الس 
 العرض والمناقشة:  

  النتيجة      ي                             ينته  العمل بمناقشة اللاعب -
            ف 
ل                المتوص 

 . إليها 
مها اللاعبون  -

 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
            الي 

 
     

                             
      

 وتثمينها. 

اللاعب - عن  بناء      ي   البحث  قدرة  يملكون  الذين   

   .                                العلاقات بي   المعطيات المختلفة

الأتتوي    ج   - الثلاثالفائزين  بقية  وائل  تشجيع  مع   ،
عبة.     ي   اللاعب

 
  الل

      المشاركي   ف 
 
     

               
  المفهوم:         التوس  

 
            ع ف
 
     

                                          ف اللعبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة            يتم تكيي   •
   ف 
  

اللاعبي    تمكن  اللع    من                     حالة  بسهولة           حل  الأصلية  بة 
 . والعكس
 التقييم:  

ي.  - •
 
   لعبة ممي  ة وممتعة، فيها الكثي  من التحد
 
                                         

•  -  .  
   تستهدف تنمية مهارات التفكي  المنطق 
                                    

والقدرة على  - • الذاكرة  الأفكار                                      تساعد على تحسي    ربط 

 وتكوين الاستنتاجات...الخ 

 

 



 
 
 الل
 
 31: عبة   

عبةاسم 
 
    الل
 
  ن وأكتشف     ألو   لعبة :    

 
 والحركية                       وير المهارات الحسي ة تطالهدف: 

قيق وتنمية
 
           الد
 
 والابداع الخيال      

عب:  طريقة 
 
     الل
 
 فردي    
 
 
 قواعد الل
 
   عبة:          

ام الوقت المخص  ا-  لذلك.  ص                    حي 
 م-

 
 طابقة النتيجة بالل
 
  النموذج                    

           ون المناسب ف 
              

 
 
 الل
 
     

  وئ 
        الرقم      
ام -   تقنيات        احي 

 
 الت
 
 . لوين   

 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

   كما العمل رقةو - 
  ف 
 . المرفقة الصورة   

، أزرق،) مختلفة بألوان تلوين قلامأ-  (. …أحمر       أخصر 
 . غراء  ،نة مقطعة            قصاصات ملو  -

 

 
عبة: 

 
     خطوات الل
 
          

 .  100 من الأصغر الأعداد وقراءة الوسائل        وتحضي  ورة المقصودة للرسم                توزي    ع الص  -
. الأعداد من        معي    مجال  ضمن       عيي   ت -  
 ، المختلفة الأجزاء وتحديد ورة     الص   على نظرة   إلقاء -

 
 ال
 
    
  ن 
  العمليات نوع ذكر -  الأجزاء عدد) حسابية  عمليات على تحتوي    

   . الموجودة الحسابية

 

   مناقشة  –
 
 الد
 
   ليل   

 
 الل
 
     

  وئ 
  بالألوان  وعلاقتها   الألوان  تسميةو      

 الأخرى...الخ 
 . الأمر  لزم  إذا  بجانبها  الناتج وكتابة  حسابية  عملية  كل  لح  -
  طابقةم -

 
 الن
 
  مع اتج    

 
 ال
 
    لون  

  ف 
  المفتاح   

 
 الل
 
     

  وئ 
    . 

   الجزء لوينت  -
 
 بالل
 
 . المناسب ون    

  بشكل   ملونة  وتصبح  الصورة   تكتمل       حن    العملية  كرار ت  -  
 .كامل

  الأشكال تلوين لبدء      ي   اللاعب وجيهت  -
 
 بالل
 
 . المناسب ون    

قم    اليك صورة لمجموعة من الأرقام والعمليات،  التعليمة: 
حسب   المناسب  ون 

 
بالل مساحة  كل                   بتلوين 
 
النتيجة                       

  المفتاح بأعلى المستخلصة
               والمبينة ف 
ورة              .         الص 
 العرض والمناقشة:  

  رسومات    3أحسن                      ينته  العمل بتلصيق   •
  ملو نة ف 
الفنان   ركن           

بالقسم     الص   بقية              غي   مجهودات  بكل   الإشادة  نهمل                                   ولا 
   .     ي   اللاعب

اللاعبون  • مها 
 
يقد   

الن  الأولية  التخمينات  على  كي   
            الي 

 
     

                             
      

 وتثمينها. 

 .  الذين يملكون الملكة الفنية    ي   البحث عن اللاعب •
  المفهوم:         التوس  

 
            ع ف
 
     

       تكيي         يتم   •
 
 ف الل
 
  حالة                                    عبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة       

        ف 
  

         من حل                 تمكن اللاعبي   
 
 الل
 
 بسهولة والعكس. عبة الأصلية    

 التقييم: 
كي   والانتباه لتلوين الأشكال والأماكن      ي   تعزز لدى اللاعب  •

                                      الي 
     

حيحة.             الص 

                                                       تساعد الطفل على تطوير المهارات المعرفية وتنم  المهارات   •
الأفكار والألوان، كما تساعد على التواصلية من خلال تبادل  

                                  تحسي   مهارات التعاون والمشاركة. 
 



عبة: 
 
     الل
 
   32 

 
عبةاسم 

 
    الل
 
                     قطعة الجي   العملاقة  لعبة :    

 
فكي       ي   اللاعبتدريب :  الهدف

 
     على الت
 
 للوصول إلى الهدف.       

عب
 
   طريقة الل
 
          أو جماع   : فردي         
 
 
 قواعد الل
 
 عبة:           

-  
 
 يمثل الش
 
         

 
 كل الت
 
                              الى  قطعة جي   عملاقة مكونة من        
 . خمس قطع

  كل قطعة ستة ثغور   -
                   ف 
   . 
 قطعة.                                       شكل قطعة الجي   العملاقة برسم حدود كلت-

عب  -
 
   يسمح لل
 
 . واحدة فقطبمحاولة خطأ        
 
 
 المواد الل
 
 زمة:            

 الأشكال. بطاقة  - •

  وأقلام  قلم، مسطرة- •
 
 الت
 
 . ن ي لو    

 

عبة: 
 
     خطوات الل
 
          

o  .يتم توزي    ع بطاقة الأشكال على كل لاعب 
o   

  تحديد عدد الثغور الن 
 . تحتوي  ها القطعة                     

o ج عدد القطعا استنت . 
o  لون كل قطعة بلون مغاير  والمسطرة أو ارسم الحدود بالقلم . 

عليمة: 
 
       الت
 
                                              طعة الجي   العملاقة، قم برسم حدودها باستخدام  اليك ق   

 قطع بحيث تحتوي كل قطعة على  5                          قلم الر صاص، ثم قسمها إلى  
 ثغور وتلوينها بألوان مختلفة.  6 

 العرض والمناقشة:  
ل إليها        ي   اللاعب                     ينته  العمل بمناقشة  •   النتيجة المتوص 

                           ف 
   

مها  •
 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
    الي 

 
     

                             
   وتثمينها.  اللاعبون     

 الذين يملكون قدرة بناء العلاقات      ي   اللاعبالبحث عن  •

   .                        بي   المعطيات المختلفة 
 .     ي                             مع تشجيع وتحفي   كل اللاعب ول بتاج الأتتوي    ج الفائز 

 
 
 الت
 
  المفهوم:     

 
            وسع ف
 
      

تكيي   • أكي  صعوبة            يتم  نماذج مشابهة  بطرح  اللعبة  تمكن                                         ف    حالة 
 
             ف
 
 

         من حل            اللاعبي   
 
 الل
 
 . عبة الأصلية بسهولة والعكس   

 التقييم:  
عبة  -

 
     تساعد الل
 
على فهم المفاهيم الرياضية من خلال التعامل        ي   اللاعب         

 مع الأشكال والأحجام. 
       ي   اللاعب                                            تشجع اللعبة على التعاون والعمل الجماع  بي      -

 
 إذا ل
 
عبت       

 جماعة.  

. 

 

 
 
 

 

 
 
 



 33اللعبة 
 . لعبة اختيار الجواب الصحيح  : اللعبةاسم 

 
                                : تعزيز الفهم والتفكي  الابداع  الهدف

 فردي  : طريقة اللعب
   : اللعبةقواعد 

 المعلم. يتم بناء اللعبة بمرافقة    -
ام الزمن المخصص للعبة -  .                           احي 
                                               يتوجب على اللاعب اختيار الإجابة الصحيحة من بي     -

 .الخيارات
 : اللازمةالمواد 

 . أوراق عمل -
 اللعبة: خطوات 

-   
  القسم أو ف 

  تلعب ف 
             

 الساحة.        
كي    -

     الي 
                              اختيار الجواب الصحيح من بي     والانتباه    

 .العديدة الاختيارات
ك   -  .   لإنجاز المطلوب منهم   وقت         للاعبي         يي 

 
 

 

 

 التعليمة: 

مكان علامة    وضعهمنها                          ثم  اخي  الشكل المناسب    العمل،أسفل ورقة    4إلى    1لاحظ رسومات الأشكال المرقمة من   

 الاستفهام. 
 

  النتيجة   والمناقشة                    ينته  العمل بالعرض   : العرض
           ف 
  

 . المتواصل إليها 

  المفهوم
 
          التوسع ف
 
         : 

 .                               بطرح نماذج مشابهة أكي  تعقيدا  اللعبة يتم تكييف 

 التقييم:  

هذه اللعبة وسيلة فعالة لتنمية المهارات العقلية         تعتي  

 .                                        والمعرفية وتعزيز الفهم والتفكي  الإبداع  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 
 الل
 
 34 : عبة   

 
 
 اسم الل
 
    المتقاطعة الأرقام لعبة : عبة       
           
، تنمية   : الهدف

 
        تعزيز مهارة العد
 
 مهارات الاستدلال                 

    
   المنطق 
        

عب
 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 قواعد اللعبة: 
اما -  . لذلك ص       المخص   الوقت       حي 
 . نتيجته يظهر   من  قصىي  -

 
 
 المواد الل
 
   زمة:           

   كما  العمل رقةو  -
  ف 
 .المرفقة ورة     الص     

 . خشيبات قريصات  -ساعة  -
عبة:  

 
      خطوات الل
 
           

   - الحسابية العملية نوع على  ف        التعر   -
       بي    العلاقة يجاد إ

 
 الأ
 
 . لها  المقابلة والنتائج  عداد   

ورة ممثلة ببطاقات  : التعليمة                                         اليك أرقام أسفل الص 
   
   ملو نة، ضع العدد المناسب داخل كل بطاقة ف 
                                          

 . العمليات وحساب الناتج
 

 العرض والمناقشة:  
عم كل مجهوداتهم المبذولة.              المشاركي  ،               على تحفي   كل   والعمل           متفوقي  ،  3                   ينته  العمل بتشجيع  •

 
                          بد
 
   

 
 
 الت
 
  المفهوم:     

 
            وسع ف
 
       

•  
 
 يتم تكييف الل
 
  حالة تمكن اللاعبي                                    عبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة              

                     ف 
    

 
 من حل الل
 
 عبة الأصلية           

 .  بسهولة والعكس
 

  التقييم:  
مها   •

 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
     الي 

 
     

                             
     

 وتثمينها.  اللاعبون

 الذين يملكون الملكة       ي   اللاعبالبحث عن  •
 . الرياضية

•    
   تعزز اللعبة مهارات الحركات الدقيقة ف 
                                      

 استخدام القلم لملء المربعات. 

ي.  •
 
حد
 
عبة بي   المتعة والت

 
   تجمع الل

 
  
 
                    

 
         

  على تحليل المعلومات      ي   تساعد اللاعب •
 وتطبيق قواعد محددة للوصول للحل  

حيح.            الص 

 
 
 
 
 
 



 
 
 الل
 
 35: عبة   

 
 
 اسم الل
 
  توصيل  : عبة       

 
 الن
 
 قاط   

 
الهدف:   تطوير المهارات الحسابية والمنطقية،  

  والتطوير                                       تعزيز فهم العلاقة بي   الأرقام وترتيبها 
 .                الحس  الحرك 
عب

 
   طريقة الل
 
 : فردي          

 عبة: 
 
 قواعد الل
 
          

. تلوين  قلم أو  رصاص قلم ستخدم ا-  
1 رقم النقطة  من  بدأا-  
   بتوصيل   قم-

 
 الن
 
تيب   قاط      ، 3  ، 2  ، 1)  التصاعدي            بالي 

ة النقطة إلى تصل       حن  ( إلخ    .        الأخي 
   يركز -

 
 الل
 
   ترتيب   على   عب    

 
 الن
 
  بدقة   وتوصيلها   قاط   

 .  النهائية  ورة      الص   إلى للوصول 
  توصيل   اكتمال  بعد  مختلفة  ألوان  استخدام  يمكن-
 
 
 الن
 
   ورة      الص    لتلوين   قاط   

 
 الن
 
   رغب   إذا  اتجة   

 
 الل
 
    عب    

  ف 
    

 .ذلك
  

 
 المواد الل
 
 زمة:            

   كما العمل ورقة
  ف 
. المرفقة ورة     الص      . 

،   أزرق،) مختلفة بألوان تلوين  أقلام-  
   بن 
    ،         أخصر 

 ( .. . ي درما  –  أسود -أبيض -أصفر  أحمر،
 . غراء   -قصاصات ملونة مقطعة-

 

عبة: 
 
     خطوات الل
 
          
. الوسائل        وتحضي  سم                   ورة المقصودة للر                 توزي    ع الص   . 

  بتحديد   ابدأ
 
 الن
 
. الورقة على 1 رقم قطة     . 

2 رقم  بالنقطة  1 رقم النقطة لتوصيل  قلمك استخدم  . 
       بي     التوصيل واصل

 
 الن
 
  قاط   

 بالي  
  توصيل     تنه        حن    تيب      

 
 الن
 
. جميعا   قاط     . 

  جميع  توصيل   من      تنه    عندما-
 
 الن
 
 .وجميلة واضحة صورة  ستظهر قاط،    

  من  ابدأ مرقمة،  صورة هنا  لديك: التعليمة
 
 الن
 
  توصيل وتابع  1 رقم  قطة   

 
 الن
 
  قاط   

 بالي  
  تيب      

 
 الت
 
      كل        تنه       حن   صاعدي    

 
 
 الن
 
 . مبهرة صورة  لك  ستظهر قاط   

 العرض والمناقشة:  
  رسومات  3أحسن                     ينته  العمل بتلصيق  •

 
  ملو نة ف
 
 ركن           

                                  ، ولا ننس دعم أعمال كل المشاركي   بالقسم      غي              الفنان الص  
                                       وتحفي  هم على المواصلة وعدم الاستسلام.  •

مها  •
 
  يقد

كي   على التخمينات الأولية الن 
    الي 

 
     

                             
 وتثمينها.  اللاعبون     

 . الذين يملكون الملكة الفنية     ي   اللاعبالبحث عن  •
 
 
 الت
 
  المفهوم:     

 
            وسع ف
 
       

  حالة          يتم تكيي   •
       ف اللعبة بطرح نماذج مشابهة أكي  صعوبة ف 
                                         

ن اللاعب 
 
        تمك
 
      ي      

 
 من حل الل
 
 . بسهولة والعكسعبة الأصلية          

 التقييم:  

كي   والانتباه.   •
عبة على تحسي   الي 

 
                تساعد الل

                  
 
          

عبة الخيال والابداع.  •
 
                    تدعم الل
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