
 

كرات )لا نفرق بينها باللمس( مرقمة  8كيس يحتوي على 
 ، نسحب كرة واحدة عشوائياً . 8إلى  1من 

 ( عين الحوادث التالية ثم أحسب احتمالها،1
 A ، '' ظهور كرة تحمل رقم زوجي'':B ظهور كرة تحمل رقم'':

 ''5ظهور كرة تحمل رقم أكبر تماما من : " Cأولي"  ، 
A( عين احتمال الحوادث التالية : 2 C ،B CوA . 

 15كرة سوداء و  12كرة بيضاء ،  22يحتوي كيس على 
 كرة خضراء ، نسحب كرة واحدة بصفة عشوائية .

 ( احسب احتمال الحوادث التالية :1
ال كرة المسحوبة بيضاء ، ال كرة المسحوبة سوداء ، ال كرة 

 المسحوبة خضراء.
 ( ما هو احتمال ألا تكون ال كرة سوداء .2

I) A،Bمن المجموعة حادثتين : حيث ( ) 0.3P A ،
( ) 0.4P B و( ) 0.2P A B  عين،( )P A B و( )P A B . 

II) A،B حادثتين حيث ( ) 0.45P A ،( ) 0.37P B و
( ) 0.82P A B   أثبت أن ،AوB . غير متلائمتين 

حيث:  6الى  1زهرة نرد مزيفة مرقمة من 
1

(1) (2) (3) (4) (5)
8

P P P P P     (6)احسبP . 
 

حيث احتمال ظهور  6الى  1مرقمة من زهرة نرد مزيفة 
 الأوجه الستة يحقق العلاقة :

(1) (2) 2 (3) 3 (4) (5) (6)P P P P P P      احسب
 احتمال ظهور كل وجه.

 ليكن قانون الاحتمال التالي: 
عين قيمة(1
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، نسحب  5الى  1من كرات مرقمة  5يحتوي كيس على 

ية الأولى المسحوبة .  كرتين على توالي مع إرجاع ال كر
 المتغير العشوائي الذي يرفق بكل سحبة مجموع  X( ليكن 1

 الرقمين الظاهرين.
 ( مثل مخطط يوضح التجربة .2

 .   Xب ( عرف قانون الاحتمال ل   . Xأ( عين قيم 
) عين ( ب 4)P X  ثم استنتج( 4)P X   

)2عين كلا من  6 8 0)P X X    2و( 6 8 0)P X X   
ياضياتيج  )( احسب كلاً من الأمل الر )E X و الانحراف

)المعياري  )X.  
2024)( عين :د 1)E X ، (2 2025)V X 2)و 2025)X   
  -نفس المعطيات 11الى غاية تمرين  8من تمرين  - 

  
1صندوق يحتوي على كرتين بيضاويتين مرقمتين  2,B B ثلاث ،

1كرات سوداء  2 3, ,N N N 0و كرة حمراءR ًنسحب عشوائيا ،
 .على التوالي دون إرجاع كرتين 

 ( مثل مخطط يوضح التجربة .1
 ( احسب احتمال الحوادث التالية :2
A ، '' ظهور كرتين من نفس اللون'':B ظهور كرتين'':

:''ظهور كرة بيضاء على الأقل ''،    Cمختلفتين في اللون'' ، 
D. ''ظهور كرة سوداء على الأكثر'': 
F يحملان عددين زوجيين'' .:''ظهور كرتين 
المتغير العشوائي الذي يرفق بكل سحبة عدد  X( ليكن 3

 ال كرات البيضاء المسحوبة .
 .  Xأ( عين قيم 

 .Xب (عرف قانون الاحتمال للمتغير العشوائي 
ج ( احسب الانحراف المعياري  X. 

 
المتغير العشوائي  Xبنفس معطيات التمرين الثامن ، ليكن 

ات السوداء المتبقية في الذي يرفق بكل سحبة عدد ال كر
 ثم عرف قانون احتماله.  Xالصندوق ، عين قيم 

 



.Xالاحتمال للمتغير العشوائي 
 

المتغير العشوائي  Xبنفس معطيات التمرين السابق ، ليكن 
 الذي يرفق بكل سحبة جداء ال كرات المسحوبة .

 .  Xأ( عين قيم 
 .Xب (عرف قانون الاحتمال للمتغير العشوائي 

المتغير العشوائي  Xبنفس معطيات التمرين السابق ، ليكن 
الذي يرفق بكل سحبة عدد ال كرات المسحوبة التي تحمل 

 .1الرقم
 .  Xأ( عين قيم 

 .Xب (عرف قانون الاحتمال للمتغير العشوائي 
 

، و نقرأ  6إلى  1نرمي زهرتي نرد غير مزيفتين مرقمتين من 
 العددين الظاهرين على أسطح الزهرتين .

 المتغير العشوائي الذي يمثل جداء الرقمين الظاهرين .Xليكن
 ( مثل مخطط يوضح التجربة .1
 و عرف قانون احتماله . Xقيم( عين 2
 

مرقمتين ذات ستة أوجه نرمي زهرتي نرد غير مزيفتين 
 كالتالي:

 . n،n،2، 2،  1، 1الزهرة الأولى : 
 .  2،3،4، 2،  1، 1الزهرة الثانية : 

 المتغير العشوائي الذي يمثل مجموع الرقمين الظاهرين .Xليكن
 ( مثل مخطط يوضح التجربة .1
 و عرف قانون احتماله . X( عين قيم2

يصات )لا نفرق بينها باللمس(، منها  5كيس يحتوي  قر
يصات يصتين لونهما أبيض ، نسحب  ثلاث قر حمراء و قر

يصتين   . في ان واحدقر
 ( مثل مخطط يوضح التجربة.1
يصتين من A( احسب احتمال الحادثة 2  :" الحصول على قر

 نفس اللون''

دج  قرر يحيى الدخول في لعبة بحيث من شروطها دفع  
في اللعب  ،  قبل البدأ عدد حقيقي موجب تماماً()حيث

يصتين لونهما أحمر يربح  دج ، إذا  22إذا تحصل على قر
يصتين لونهما أبيض يربح  دج و في الحالات 12تحصل على قر

 الباقية لا يربح شيء.
المتغير العشوائي الذي يرفق بكل سحبة صافي الربح أو Xليكن

هي Xبرر أن قيم( 1الخسارة . 20 ;10 ;X       
)ثم عرف قانون احتماله و احسب  )E X 

 اللعبة في صالح اللاعب ؟ حتى تكون ( عين قيم2
 

 2، منها كرات ال نفرق بينها باللمس 5يحتوي صندوق على 
كرات حمراء تحمل الرقم 2و كرات بيضاء تحمل الرقم 

1   حيث  2و كرة واحدة خضراء تحمل الرقم،  عدد
 حقيقي موجب تماما .

 نسحب كرتين على التوالي دون ارجاع ال كرة الاولى المسحوبة 
 مثل التجربة بمخطط مناسب .( 1
2 )A"الحصول على كرة خضراء ": 
  B '' الحصول على كرة بيضاء أو حمراء " : 
الذي يرفق بكل سحبة جداء  X( نعتبر المتغير العشوائي3

 الرقمين المتحصل عليهما .
 ثم عرف قانون احتماله . Xأ( عين قيم 

ياضياتي ب ( بين أن الامل الر
26 2 3

( )
10

E X
  

 . 
ياضياتي عادلاً.ج( عين قيمة   حتى يكون الامل الر

 
يقة عشوائية لجنة تتكون من عضوين من بين  يراد تشكيل بطر

1ثلاث رجال 2 3; ;H H H 1و امرأتان 2;F Fنعتبر الحوادثA،
B حيثA"عضوا اللجنة من جنسين مختلفين" :. 
B" :1H "احسب كلاً من1. عضواً في اللجنة )( )P A              
)و )P B. 2ليكن المتغير العشوائي )X يرفق بكل امكانية

 اختيار لعضوين عدد الرجال في اللجنة .
 .ثم عرف قانون احتماله  X( عين قيم1

                         FBياضيات  : الأستاذة بن سونة للر
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