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   ابتدائي 10السنة   الفوج :  الألعاب الرياضياتية  

 الأسبوع :15     الميدان :  الأعداد والحساب  

 الحصة  :01  طريقة اللعب :  فردي 

 المدة : 30د الــمحــتــوى :  مربع الأعداد أو المربع السحري  

 تنشيط العقل التخمين، وضع فرضيات  التعلمي:الهدف 

مية والنشاطات المقترحةالتعليمية الوضعيات  الـمـراحل
ّ
  التعل

قواعد 

 اللعبة 

 داخل خانات المربع  3إلى   1يكمل كتابة الأعداد من 

 يستعمل الأعداد كلها. 

 يكتب كل عدد مرة واحدة فقط في كل سطر وفي كل عمود. 

 أخضر.تكتب الأعداد الناقصة بلون  

 نمحي مرة واحدة فقط. 

خطوات 

 اللعبة 

 يتم توزيع بطاقة الأرقام على كل لاعب. 

  التأكد من وجود الوسائل عند كل لاعب.

 تصاعديا وتنازليا. 10إلى  1يعد من 

 في كل صف وعمود    4الى  1يضع الأعداد من 

 مرة واحدة على ألا يتكرر. 

 

في خانات المربع الفارغة من كل صف وعمود دوت أن   4إلى  1أمامك، وأكمل كتابة الأعداد من  لاحظ بطاقة الأرقام التي   التعليمة 

 تكرر الأعداد للحصول على نتيجة واحدة. 

العرض 

 والمناقشة

 ينتهي العمل بمناقشة اللاعبين في النتيجة المتوصل إليها.  

 وتثمينها. التركيز على التخمينات الأولية التي يقدمها اللاعبون 

 البحث عن اللاعبين الذين يملكون قدرة بناء العلاقات بين المعطيات المختلفة.  

 الفائزين ببطاقات استحسان مع تشجيع مجهودات كل المشاركين.  3تتويج  

التوسع 

 في المفهوم

 يتم تكييف اللعبة بطرح نماذج مشابهة أكثر صعوبة في 

 حالة تمكن اللاعبين من حل اللعبة الأصلية بسهولة والعكس. 

 

 تعمل اللعبة على تنمية المهارات العقلية والتفكير المنطقي، حل المشكلات والتركيز.  التقييم

 تلعب فرديا أو جماعيا مما يجعلها مناسبة للترفيه والتفاعل الاجتماعي.  أنيمكن للعبة   -
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