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- يتم بناء اللعبة بمرافقة المعلّم .
- تحديد مدة زمنية لإنجاز اللعبة.

-تحديد موقع كل مربع باستخدام التماثل المحوري . 
- يترك وقت للاعبين لإنجاز المطلوب منهم.

دفـــــــــــــرديطريقة اللعب :  

تطوير مهارات التنظيم والتصنيف، التحليل والفهم واستخدام معاني الرموزوتطبيقها
في السياق المناسب .

• المواد اللازمة :
- ورقة العمل  .

• تلعب في القسم أو في الساحة.

• تتطلب اللعبة القيام بتركيب الوحدات للحصول
 على تمثيل الصورة .

•  للحصول على الصورة الكاملة ، قم بجمع والوحدات ووضعها في مكانها
 المناسب .

• ينته العمل بالعرض  والمناقشة في  النتيجة المتوصل إليها 

- يتم تكييف اللعبة بطرح نماذج مشابهة أكثر تعقيدا .

فن التركيب اللوني جزء من الفن الرقمي يتم فيه انشاء الصورة عن طريق
 مجموعة من المربعات الملونة ، و هذه  المربعات هي أساس الصور 

الرقمية والتي يمكن رؤيتها بدقة منخفضة للغاية .

- يوزّع المعلّم على المتعلّمين بطاقات جديدة للذين
 تمكنوا من حل اللعبة الأصلية بسهولة بنموذج آخر .

- ينتهي العمل بعرض النتيجة المتحصل عليها في 
التقييمات .

- عرض أعمال المتعلمين و المقارنة بينها .
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