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المجال ألمفاهيمي : بناء مشاريع                                                                       مذكرة رقم:                                                                                     الوحدة المفاهيمية : مشروع متعدد الوسائط 1
الوحدة التعليمية:  برنامج سكراتش 
الكفاءة القاعدية: يتمكن من انجاز مشروع متعدد الوسائط باستعمال برمجية سكراتش
المعارف المستهدفة:- يتعرف على مفهوم سكراتش 
                          - يتعرف على الهدف من البرنامج.
                          - يتعرف على مزايا البرنامج.
                          - يتعرف على تنصيب و تشغيل البرنامج.
                         - يتعرف على واجهة البرنامج.
	المفاهيم
	المراحل
	النشاطات و الاستنتاجات

	1- مفهوم سكراتش
2-  الهدف من البرنامج 
3- مزايا البرنامج 
4- تنصيب البرنامج
5- واجهة البرنامج 

	الاشكالية
العرض 
حوصلة 
	طلب منك أستاذ اللغة الفرنسية أن تنجز حوارا أنت و زميلك باستخدام صور متحركة عليها أصواتكما فما هو البرنامج الذي يساعدك على اتمام مشروعك؟
س1: ما هو سكراتش؟
ج:.........................................
الاستنتاج:
لغة برمجة جديدة تسهل انشاء القصص التفاعلية و الألعاب و الرسوم المتحركة بالاضافة الى امكانية مشاركة هذه المشاريع مع الاخرين على الويب.
س2: ما هو الهدف من البرنامج؟ 

ج:.....................................................................

الاستنتاج: 
· اكساب الطلاب التفكير المتسلسل و المنطقي الذي يفيدهم في مادتي العلوم و الرياضيات بشكل بسيط و ممتع لهم.
· تدليل الصعوبات التي تطرحها لغات البرمجة و التي تجعل أغلب الناس ينفرون منها رغم أهميتها.
س3: فيما يفيدنا برنامج سكراتش؟
ج:..............................................
الاستنتاج:
· يدعم اللغة العربية 
· انشاء برامج تتحكم بالرسوم و الصور و الموسيقى و الأصوات و دمجها.
· مشاركة المشاريع و تجربة مشاريع الاخرين.
س4: ما هي طريقة يثبيت وتشغيل البرنامج؟ 

ج:......................................................................

الاستنتاج:

طريقة تثبيت البرنامج: 
تحميل البرنامج من خلال الرابط المباشر الموجود على شبكة الانترنت و ذلك كمايلي: 

· النقر مرة واحدة على http://scratch.uaeu.ac.ae/download
·  يحولك الرابط للموقع الرسمي قم بتحميله بشكل طبيعي جدا.
· ثبت البرنامج من خلال النقر عليه مرتين.
· أنقر على Next   و اختر مكان له و اضغط بعد ذلك على Next
· انقر على Install انتظر بعض الوقت ثم انقر على Finish ,
طريقة تشغيل البرنامج: 
· يتم تشغيل البرنامج بالنقر المزدوج على أيقونة البرنامج أو بالضغط على :
Démarrer( tous les programmes ( scratch ( scratch 
س5: ما  هي مكونات واجهة البرنامج.؟
ج:....................................
 الاستنتاج:
· منطقة المنصة: و هي المكان الذي يتم فيه عرض نتيجة العمل 
· منطقة التحكم: في الجزء العلوي تظهر بيانات الكائن الفعال
· منطقة الكائنات: تظهر بها الكائنات التي يتم التحكم فيها
· منطقة اللبنات: تحتوي على ازرار الحركة و المظهر و التحسس.
ملاحظة:
· نجد في منطقة المنصة العلم الاخضر حيث يشغل المقاطع البرمجية التي تبدأ بلبنة   
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في منطقة الكائنات يمكن اختيار كائن عشوائي كما يمكن اختيار كائن جديد من ملف أو رسم كائن جديد.
في منطقة التحكم نجد اسم الكائن, الاتجاه حيث يحدده الخط الازرق الموجود داخل صورة الكائن.

في منطقة اللبنات يتم الضغط على احدى الازرار فتظهر لنا لبنات التعليمات البرمجية و يتم سحبها في جزء المقاطع البرمجية ليتم بدء المشروع. 
   استثمار معطيات الدرس 
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