
 ساعة مدتها عمل ورشة وتقود تخطط أن الدلٌل بهذا ٌمكنك

 ٌتم حٌث شخصٌة المشاركون ٌختار .«Scratch» باستخدام

 .لتطٌر برمجتها

 :الأستاذدلٌل 

 جعله يطي  ا
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 ورشة العمل على برهامج سكراتش 

 تقدين الأستاذ عبد الكبير تقي الدين

 الموضوع لتقدٌم مجموعة كون ،أولً 

 .الأفكار واستثارة

 شارك
 دقائق 10

 أثناء المشاركٌن ساعد ذلك، بعد

 المتحركة، الطٌران لرسوم إنشائهم

 .الخاصة لسرعتهم وفقًا

 معًا تجمعوا العمل، ورشة نهاٌة فً

   .والنطباعات الخبرات لتبادل

 

 تخٌل
 دقائق 10

 أنشئ
 دقٌقة 40

 :المقترحة لورشة عمل مدتها ساعة واحدةالأنشطة هذه هً 



 تخٌل

 .ابدأ بجمع المشاركٌن لتقدٌم الموضوع واستثارة الأفكار للمشروع

 تخٌل

 وفر الأفكار والإلهام

 ...لو كان بإستطاعتً الطٌران: نشاط تحفٌزي

 اقترح "تذهب؟ أن ترٌد فأٌن الطٌران، باستطاعتك كان إذا" :واسأل دائرة فً المجموعة اجمع

 أنواع هً ما أنتم؟ أٌن" اسأل، .المفضل مكانهم خلال الطٌران وٌتخٌلوا أعٌنهم ٌغمضوا أن

 طٌرانه تجربة عن ٌحكً شخص كل إجعل وقت، هناك كان إذا" أسفلهم؟ ٌروها التً الأشٌاء

   .الرحلة هذه أثناء رآه ما وعن

 متنوعة مجموعة الفٌدٌو ٌعرض .تطٌر إجعلها التعلٌمً للبرنامج التمهٌدي الفٌدٌو عرضا

 .والإلهام للأفكار المشارٌع من

 استعد لورشة العمل

scratch.mit.edu/fly  أو  vimeo.com/llk/fly 

 .العملاستخدم قائمة التحقق التالٌة لإعداد ورشة 

 قم بترتٌب أجهزة الكمبٌوتر واللاب توب

 .فً انفراد أو فً أزواجأجهزة الكمبٌوتر بحٌث ٌمكن للمشاركٌن العمل رتب 
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 اعرض من خلال

 عاٌن البرنامج التعلٌمً

كٌف ٌمكن للمشاركٌن انشاء التعلٌمً اجعلها تطٌر  برنامجٌوضح 

عاٌن البرنامج التعلٌمً قبل بدء ورشة العمل، . مشارٌعهم الخاصة

 :الأولىوحاول اتباع الخطوات 

scratch.mit.edu/fly 

 النشاطبطاقات اطبع 

كً لعبة اللتقاط بطاقات طبع مجموعات قلٌلة من ا

 .للمشاركٌن اثناء ورشة العملتكون متاحة 

scratch.mit.edu/fly/cards 

 «Scratch»كن متأكدًا من امتلاك المشاركٌن لحساب 

  طرٌق عن بهم خاص «Scratch» حساب على للحصول التسجٌل للمشاركٌن ٌمكن

edu.mit.scratch، كً .معلم لحساب امتلاكك حالة فً للطلبة حسابات انشاء ٌمكنك أو 

 edu/educators.mit.scratch :الً اذهب معلم، حساب تطلب

 

 وفر كمبٌوتر بجهاز عرض أو شاشة كبٌرة

ضاح كٌفٌة البدء  .ٌمكنك استخدام جهاز العرض لشرح الأمثلة وإٌ
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 قم بأداء الخطوات الاولً

 :اختر كائن جدٌد لٌطٌر كائنك من حوله

 .Create، أنقر على «Scratch»من 

 :اختر كائن طائر من المكتبة

 أنشئ    
 إنشىء

 وفر الأدوات

 اعرض الخٌارات اللازمة للبدء

 اقترح أفكارًا للبدء

 تخٌل

 :جعل المبنى ٌتحرك عبر المنصة لتبدو شخصٌتك وكأنها تطٌرا

ما هً الشخصٌة التً ترٌدها 

 أن تطٌر؟

 أٌن ستطٌر شخصٌتك؟

 الخر البعض ٌفضل ان وٌحتمل

 :المطبوعة النشاط بطاقات استخدام

scratch.mit.edu/fly/cards 

 

 

 المشاركٌن بعض ٌفضل ان ٌحتمل

 :النترنت على التعلٌمً البرنامج اتباع

scratch.mit.edu/fly 

 

 ٌرى كً التعلٌمً البرنامج من الأولى القلٌلة الخطوات بأداء قم

 .البدء كٌفٌة المشاركون

 ابدأ بالحث

 وجه الى المشاركٌن أسئلة للبدء

 اختر شخصٌة•

 جعل الشخصٌة تقول شٌئاًا•
 اختر المبانً أو مشاهد أخرى•

 جعل المشهد ٌتحركا•
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 .أثناء إنشائهم للرسوم المتحركة الطائرةقم بمساعدة المشاركٌن 
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 شارك                              

 .الطائرة للشخصٌة معرض نظم .بالغرفة الآخرٌن مع المشارٌع شارك

 فً مشارٌعهم بعرض ٌقوموا أن بالغرفة الموجودٌن نصف من اطلب

 .الأدوار بدل ثم الآخر النصف ٌشاهدها حٌن

 شارك

 المزٌد من الأشٌاء للتجربة

 :أن ٌسألوا بعض أسئلة أخرى، مثلاقترح 

"Scratch " بالمعمل الإعلامً لمعهد ماساشوستس التكنولوجً" لاٌفلونج كٌندرجارتن"هو مشروع لمجموعة. 

 شجع على تصحٌح الأخطاء

 .بدل الأشكال لتغٌٌر المشهد•

 .جعل شخصٌتك تتحرك عند الضغط على مفتاحا•

 .أضف سحبًا وأشٌاء أخرى طائرة•

 .اجمع النقاط عند لمس شًء•

 أو أخطاء أي تصحٌح على المشاركٌن لمساعدة المقترحة الستراتٌجٌات بعض إلٌك

 :ٌواجهونها صعوبات

 .آخر شخص مع عملك عن تحدث التعثر، عند•

 فً ٌحدث بما دراٌة على لتكون الواحدة المرة فً البرنامج من صغٌرة أجزاء اختبر•

 .خطوة كل

 ما لمعرفة النشاط بطاقات أو التعلٌمً بالبرنامج الموجودة اللبنات الى كثب عن انظر•

 .عنها مختلفة أو تستخدمها التً اللبنات نفس كانت إذا

 تصحٌح فإن ولذلك كمبٌوتر، برنامج إنشاء تظهرعند دائمًا الصعوبات أن تذكر•

 .الحٌاة طوال ولكن فقط، البرمجة أجل من لٌس مفٌدة، مهارة ٌعد الأخطاء

 ما هو أكثر ما أحببته بمشروعك؟
 أو تغٌٌره فً ترغب الذي ما

 ذلك؟ بعد إجراءه

 الألعاب الطائرة

 بعض تجنب ٌمكنك حٌث لعبة إنشاء

 البعض التقاط ومحاولة الأشٌاء

  استنادًا نقاط اطرح أو أضف .الآخر

 .كائنك ٌلمسه ما الى

 الشخصٌات الطائرة

اٌت الطائرةعن إحكً قصة  ٌمكنك . الشخص

ةتسجٌل صوتك وتشغٌل  أو . المقاطع الصوتٌ

 .لإنشاء فقاعات الكلام ”Say“لبنات استخدام 

 ماذا بعد؟

إلٌك بعض . استغلال هذه الأفكار والمفاهٌم لإنشاء العدٌد من المشارٌعالمشاركون ٌستطٌع 

 :الشخصٌات الطائرةالإختلافات التً ٌمكنك إقتراحها على 

 استعد للمشاركة

مٌات لإضافة ر شكر أو تعل  على لمشروع وتقدٌ

  ."See project page“ زر على انقر النترنت،

 على مشروع مشاركة كٌفٌة الفٌدٌو هذا ٌوضح

   :اللكترونً "Scratch" موقع

com/llk/share.vimeo    
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 انشئ


